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Workflow Archivierung

Wie importiert und beschriftet man neue Bilder besonders effizient, um spéter gezielt danach suchen
zu kdnnen? Welche speziellen Werkzeuge und Funktionen in pixafe unterstiitzen dabei?
Diese Beschreibung gibt dazu Hinweise und Hilfestellungen.
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Zusammenfassung

Die Archivierung von Bildern (oder Filmen bzw. beliebigen Objekten) in pixafe ist sehr leicht und
schnell zu bewidltigen: Im einfachsten Fall wéhlen Sie die Menufunktion Datenbank / Import /
Autoinsert, um alle Bilder eines Ordners in die Datenbank zu importieren. Dabei geben Sie einmal fur
alle Bilder den Bildautor und das Ereignis als Schlagwort an und haben anschlieRend diese Bilder
korrekt beschriftet in der Datenbank abgelegt. Viele Informationen wie Datum und Uhrzeit der Bilder
aber auch das Bildformat, die Auflésung, kameraspezifische Daten zu Marke, Modell, Belichtungszeit
etc. werden automatisch tbernommen und kénnen zur Suche genutzt werden.



Warum braucht man dazu dann eine Workflow-Beschreibung von tber 30 Seiten? In diesem Papier
werden alle Varianten fiir die Archivierung ausfuhrlich beschrieben. Der erste Teil behandelt die
wichtigsten Schritte zum Import, den Nacharbeiten und der Beschriftung.

Im zweiten Teil gibt es Hinweise zur stetigen Verbesserung der Datenqualitéat, sowie Informationen
zum Zusammenspiel mit wichtigen Systemen im Digital Imaging wie Lightroom oder Aperture.

Im Anhang finden Sie dann auch noch individuelle Workflow-Beschreibungen von langjéhrigen pixafe
Anwendern.

Empfehlenswerte Vorarbeit — Nutzungskonzept

Prinzipiell kann man sofort Bilder in die Datenbank importieren und diese beschriften. Allerdings ist es
zu empfehlen sich bereits vor dem Import groRerer Datenmengen® Gedanken tiber die Nutzung der
Bilddatenbank zu machen. Sind mehrere Personen am Aufbau und der Pflege der Datenbank
beteiligt, sollte man das auch in einem kurzen Konzept (Nutzungskonzept) niederschreiben. Schriftlich
festgehaltene Festlegungen haben viele Vorteile: man kann sie noch einmal im Detail priifen (Review),
man kann sie an neue Kollegen oder Vertretungen weitergeben und man kann spéater im Zweifel noch
einmal nachlesen. Letztlich ist das Nutzungskonzept eine weitere gute Hilfe zum optimalen Aufbau
eines Universalarchivs, in dem man sich auch nach vielen Jahren noch zurecht findet, bzw. in dem
auch andere Personen als der Archivar selbst sehr effizient suchen kénnen.

Welche Bilder werden archiviert — nur die guten oder auch technisch schlechtere Bilder? Eventuell ist
ein auf den ersten Blick technisch schlechtes Bild spater noch einmal sehr wertvoll, weil eine
bestimmte Person abgebildet ist, die man sonst nicht auf Bildern findet. In welcher Auflésung und
welchem Dateiformat sollen die Bilder archiviert werden? Wozu verwendet man Schlagworte? Wozu
Kategorien? Wie gestaltet man einen Kategoriebaum, wie den Schlagwort- und Ortbaum? Welche
Regeln setze ich mir selbst, um auch in ein paar Jahren noch méglichst schnell alle Bilder zu finden —
auch dann, wenn die Ereignisse bereits lange in der Vergangenheit liegen oder evtl. auch von einem
anderen Familienmitglied oder Kollegen in die Datenbank importiert wurden.

Hinweise dazu gibt das Konzept zur Bilddatenbank.

Import

Bereitstellen der Bilder oder Migration

Bevor Bilder in die Datenbank importiert werden — stellt man diese am besten in einem temporéaren
Ordner zur Verfugung. Am besten kopiert man sich dazu alle Bilder aller verwendeten Digitalkameras
in einen Quellordner (ggf. mit Unterordnern), aus denen die Importe erfolgen sollen.

Liegen bereits viele Bilder in einer Windows-Ordner-Struktur vor, kann man diese portionsweise in die
Datenbank Ubernehmen. Sofern es sich um Windows Ordner handelt, eignet sich dazu der Autoinsert,
da hierbei die Ordner- und auch die Dateinamen automatisch als Schlagworte in die Datenbank
Ubernommen werden kdénnen, siehe Automatischer Import ganzer Verzeichnisse.

In Spezialfallen kann man den Import auch programmieren. Als Beispiel dient ein Anwendungsfall, in
dem zu allen Mitarbeitern eines Unternehmens Portraits vorliegen, die in Dateien abgelegt sind, bei
denen der Dateiname aus Vor- und Nachname der abgebildeten Person vergeben wurde. In diesem
Fall soll der Personenname nicht als Schlagwort, sondern als Name der abgebildeten Person in die
Datenbank Gibernommen werden, darum kann hierfir ein einfaches Skript erstellt werden, das mittels
pixin den Import automatisiert vornimmt.

Zur Ubernahme von groReren Bildmengen aus einem Altsystem bietet die pixafe GbR die
Serviceleistung der individuellen Implementierung der Migration. Dazu werden erst analysiert, wo
welche Beschriftungselemente im Altsystem abgelegt und wie diese in pixafe abgebildet werden
sollen. Mit einem hierzu individuell implementierten Softwareprogramm wird die Migration und

! wir sprechen ab jetzt nur noch von Bildern, gemeint ist aber natirlich auch die Verwaltung von Filmen, Grafiken und
beliebigen Sonderformaten, die alle in pixafe archiviert werden kénnen.


http://www.pixafe.com/downloads/KonzeptionBilddatenbank.pdf
http://www.pixafe.com/produkte/komponenten/pixin.html

fachliche Abbildung dann durchgefuhrt. Im einfachsten Fall werden die Bilder mit Bildbeschreibungen
in den IPTC Daten aus dem Alt-System exportiert und in pixafe ibernommen.

Nach der Erstellung neuer Bilder gilt, dass diese méglichst zeitnah in die Datenbank Gbernommen und
beschriftet werden sollten. Am besten vom Fotografen selbst. Klar, denn dann sind die Details zu
Aufnahmeorten, abgebildeten Personen, Ereignissen etc. noch gut im Gedachtnis. Wenn man langere
Zeit Bilder auf der gro3en Speicherkarte der Digitalkamera ansammelt, ist nicht nur die Gefahr des
Verlustes hoher, die Details der Aufnahme geraten auch in Vergessenheit.

Fur den Import stehen verschiedene Mdglichkeiten zur Auswahl: Einzeln Bild fur Bild, mehrere Bilder
per Drag and Drop aus dem Windows Explorer in die Datenbank legen und ganze Verzeichnisse
optional inklusive aller Unterverzeichnisse nach passenden Dateien durchsuchen und importieren
(Autoinsert). Jede Variante hat ihre Vorteile und eignet sich fur bestimmte Einsatzgebiete besser als
die anderen.

Manueller Import einzelner Bilder

Bei dem manuellen Import neuer Bilder in die Datenbank sollte die Hauptmaske zunéchst leer sein, es
sei denn, das aktuelle Bild hat Eintragungen, die zur Beschriftung weiterer Bilder verwendbar sind.
Befinden sich noch Beschriftungen in der Hauptmaske, kann man diese einfach mittels Funktion
Anzeige-Eingabemaske léschen leeren:

FET
g
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Abbildung 1 - Eingabemaske Iéeren
Alternativ dient dazu die Schaltflache Maske leeren in der Toolbar.

Far den einzelnen Import von Bildern 6ffnet man mittels Menufunktion Datei 6ffnen oder durch Klick
auf das Symbol in der Toolbar (Abbildung 2) den Datei-Offnen-Dialog (Abbildung 3).
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Abbildung 2 - Datei 6ffnen

Man navigiert zu dem Ordner, in dem die neuen Bilder abgelegt sind. Das Markieren des gewunschten
Bildes (1) und Klick auf das Feld Offnen (2) legt das Bild in die Datenbank ab.
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Abbildung 3 — Datei-Dialog

Wird das Bild in die Datenbank aufgenommen, o6ffnet sich ein Fenster des GFX-Kernels®. Das
Minimieren des Fensters gestaltet den Bildschirm tbersichtlicher.

Das eingefligte Bild wird nun mit den notwendigen Eintragungen in Autor, Schlagwort, Ort, Kategorie,
Beschreibung und ggf. Personen versehen und dann gespeichert. Das Speichern des Bildes
geschieht durch die Menufunktion Datei In der Datenbank speichern, durch Klick auf das Symbol in
der Toolbar (siehe Abbildung 2) oder durch die Tastaturkombination STRG+S.

Direkt nach dem Speichern des Bildes in der Datenbank 6ffnet sich der Datei-Offnen-Dialog
automatisch erneut, und das nachste Bild kann in gleicher Weise eingeladen werden. Erscheint das
neue Bild in der Hauptmaske, dann ist es mit den Werten des vorherigen Bildes versehen. Diese
konnen entsprechend angepasst oder genauso ubernommen werden. Sind die gewlnschten Bilder
eingepflegt, kann der automatisch gedffnete Datei-Offnen-Dialog durch Klick auf das Feld Abbrechen,
oder mit der Taste ESC geschlossen werden.

Bei dieser Variante des Imports ist zu empfehlen, die Einstellung Dateien verschieben zu wahlen, bei
der die Originale nach dem Import in die Datenbank aus dem Quellverzeichnis automatisch geléscht
werden. Vorteil dabei ist, dass man immer genau weil3, welches Bild das nachste ist, denn nach
erneutem Offnen des Datei-Offnen-Dialogs ist die nachste zu importierende Bilddatei automatisch
ausgewahlt und das zuvor importierte aus dem Quellordner entfernt.

% Hierbei handelt es sich um das Grafik-Subsystem von pixafe, in dem alle grafischen Bildoperationen ohne Benutzerinteraktion
durchgefuhrt werden. Der GFX-Kernel dient dem Anwender zur Information, was mit welchem Bild aktuell durchgefiihrt wird.
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Abbildung 4 - Einstellung zum Verschieben von Dateien

Der manuelle Import eignet sich insbesondere fir kleine Bildmengen (etwa 10-25), insbesondere
wenn diese Gemeinsamkeiten haben. Direkt nach dem Import sind alle Bilder fertig beschriftet in der
Datenbank und es besteht kaum Notwendigkeit fir weitere Aktionen.

Zum Import gro3erer Bildmengen sind die folgenden Import-Verfahren besser geeignet.

Import mittels Drag and Drop

Wenn die zu importierende Bildmenge in einzelne kleine Portionen (bis zu etwa 20 Bilder) unterteilt
werden kann, weil sie gemeinsame Eigenschaften aufweisen, kann man diese Auswahl im Windows
Explorer markieren (mit gedriickter Umschalt- oder STRG-Taste) und per Drag and Drop in ein Feld
der Hauptmaske fallen lassen.

Am besten stellen Sie den Windows Explorer so ein, dass die Bilder als mittelgroRe Vorschaubilder zu
sehen sind, um die Bilder mit gleichen Eigenschaften auswéahlen zu kénnen:
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Abbildung 5 - Import mit Drag and Drop aus dem Windows Explorer

Nach der Freigabe der linken Maustaste (Drop) erscheint der Autoinsert-Einstellungen-Dialog, in dem
man die gemeinsamen Eigenschaften zur Beschriftung angeben kann. So werden allen per Drag and
Drop eingefiigten Bildern die angegebenen Bildbeschriftungen zugewiesen. Wichtig ist hierbei, dass
man die zu importierenden Portionen so bildet, dass mdglichst viele gemeinsame Eigenschaften
vorliegen.
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Abbildung 6 — Autoinsert-Einstellungen-Dialog

Alternativ zum Windows Explorer bietet sich auch die Verwendung eines Bild-Browsers an. So kann
zum Beispiel direkt aus Adobe Bridge heraus eine Auswahl von Bildern mittels Drag and Drop in die
pixafe Hauptmaske gezogen werden. Sofern in Adobe Bridge bereits vorab einfache Schlagworte (z.B.
die gemeinsamen Merkmale der jeweiligen Bildmengen) zugeordnet wurden, so werden diese beim
Einlesen in pixafe als Schlagworte ibernommen®.

Sind die Portionen zu gro3 (mehr als etwa 20 Bilder) — ist es zu umstandlich, diese mittels Drag und
Drop auszuwéhlen, dann nutzt man am besten den automatischen Import ganzer Verzeichnisse.

Automatischer Import ganzer Verzeichnisse (Autoinsert)
Den Autoinsert starten Sie mit der Menifunktion Datenbank / Import / Autoinsert oder durch Klick auf
das Symbol in der Toolbar:
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Abbildung 7 - Starten von Autoinsert

Nach Auswahl des Quellverzeichnisses 0offnet sich der Autoinsert-Einstellungen-Dialog (siehe
Abbildung 4), in dem dann mdoglichst viele Gemeinsamkeiten in der Bildbeschriftung fur alle Bilder des
aktuell gewahlten Verzeichnisses angegeben werden kdnnen.

Beim Autoinsert werden nicht nur die Bilder in die Datenbank lbernommen: Es werden zudem
Vorschaubilder erstellt, die importierten Bilder werden (sofern das EXIF-Orientation Tag vorhanden ist)
gleich passend rotiert und die IPTC Daten (sofern vorhanden) in der Datenbank abgelegt.

AuRerdem werden beim Import von RAW Bildern zuséatzlich auch die sogenannten Sidecar-Dateien
importiert. Hierbei handelt es sich um Zusatzdateien von RAW Bildern, in denen Metadaten und
Bearbeitungsschritte bei der RAW Entwicklung abgespeichert werden. Um die verlustfreie Bearbeitung
von RAW-Fotos zu ermdglichen, speichern Photoshop, Lightroom und Aperture die

% Die automatische Ubernahme der bereits in Bridge vergebenen Schlagworte funktioniert nicht bei RAW-Dateien, da hier die
Schlagworte nicht direkt in die EXIF-Daten des Bildes, sondern in die Sidecar-Datei geschrieben werden
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Bearbeitungsschritte in einer solchen Sidecar-Datei. Léscht man das Sidecar, ist das zugehorige Bild
wieder im Originalzustand. Wurde ein RAW Bild mitsamt Sidecar importiert, ist die Schaltflache zur
Anzeige der Sidecar-Datei in der Hauptmaske sichtbar (siehe Abbildung 8)

2= el = pixafe
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Abbildung 8 - RAW Sidecar anzeigen

Sie kdnnen in pixafe einstellen, wie die Sidecars gedffnet werden und welche Dateierweiterungen
berlcksichtigt werden sollen (siehe Abbildung 9)

Zuzatzdateien [Bildenweiterung, Sidecar-Enweiterung, Beschreibung, Sidecar-Editorpfad]
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Abbildung 9 - Sidecar Konfiguration

Weitere Informationen zur Einstellung und Verwendung von RAW-Sidecars finden Sie in der pixafe
Hilfe unter Einstellungen-Pfade.

Bei Verwendung von Autoinsert ist es sehr wichtig, die Portionen nicht zu grof3 zu wahlen. Klar
konnten Sie alle Bilder der bestehenden Windows-Ordnerstruktur auf einmal mit Autoinsert
importieren. Dabei wiirden Sie aber den Vorteil verspielen, die portionsweise Vergabe von passenden
Beschriftungselementen vornehmen zu kénnen.

Nacharbeiten

Nach dem Import der neuen Bilder sollte man sich zunachst einmal einen Uberblick verschaffen, was
so alles neu in die Datenbank gelangt ist. Eventuell gibt es Bilder, die gleich wieder geléscht werden
kénnen. Das sollte gleich im ersten Schritt passieren, um nicht benétigte Beschriftungen und damit
unnétige Arbeit zu vermeiden.

Loschen von unbendétigten Bildern

Vor jeder Ldsch-Aktion sollten erst einmal alle Markierungen entfernt werden, um nicht zuvor fir
andere Zwecke markierte Bilder ebenfalls zu Iéschen. Um diesen Fehler zu vermeiden wird die
aktuelle Anzahl markierter Bilder in der Windowstitelleiste des Leuchtpults sowie auch im Autoinsert-
Einstellungen-Dialog (siehe Abbildung 6) ebenfalls in der Windowstitelleiste in eckiger Klammer
angezeigt. Um sicher zu gehen, was alles markiert ist, suchen Sie einfach die markierten Bilder durch
Klick auf das Fernglas mit dem gelben Balken.

4% pixafe - Die Bilderdatenbank. [x21474.JPG]
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Abbildung 10 - Suche neue und markierte Bilder

Die neuen Bilder hat man schnell zur Hand: Mit der Suche der neu eingefugten Bilder (Fernglas mit
der Uhr) stehen die neuen Bilder sofort zur Verfliigung.

Der Klick auf das Leuchtpult zeigt bis zu 36 Bilder der Selektion und ermdglicht es somit schneller
durch die neuen Bilder zu blattern. Mit der rechten Maustaste kann man die nicht benétigten Bilder
einfach markieren und anschlieBend alle markierten Bilder I6schen.
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Entfernen von Dubletten

Wurden versehentlich ganze Ordner mehrfach importiert oder befanden sich dieselben Bilder vor dem
Import in Kopie in unterschiedlichen Ordnern, sollte man diese Dubletten aufspiiren und entfernen,
bevor mit der Bildbeschriftung begonnen wird. Dubletten sind generell problematisch, denn sie
verbrauchen unnétig Speicherplatz auf der Festplatte. Schlimmer aber ist die bei Dubletten eventuell
unterschiedlich vergebene Bildbeschriftung. So wurde evtl. in eine Dublette der Copyright-Hinweis zur
Verwendung eingetragen, in einer anderen zum selben Motiv aber noch nicht. So kann es
vorkommen, dass das Bild ohne den nétigen Hinweis verwendet wird — obwohl man den Hinweis doch
vergeben hatte — nur leider im falschen Bild.

In pixafe sind zwei Bilder Dubletten, sobald deren DateigréRe auf das Byte genau gleich ist. Der
Dateiname spielt hingegen keine Rolle. Da beim reinen DateigroRenvergleich auch unterschiedliche
Bilder mit derselben Dateigrof3e als Dubletten markiert wirden, stehen weitere Eigenschaften zur
Verfugung, die zur Dublettenprifung herangezogen werden sollen. In den Einstellungen kann diese
sogenannte Suchschéarfe eingestellt werden (siehe Abbildung 11):
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Abbildung 11 - Einstellungen fur Dublettenerkennung

Es kann also festgelegt werden, dass zwei Bilder nur dann als Dubletten erkannt werden, wenn deren
Dateigrof3e gleich ist und die Uhrzeit der Aufnahme und dem Datum der Aufnahme und dem Modell
der Kamera. Dabei ist zu beriicksichtigen, dass bei dieser Verscharfung der Dublettenkriterien Bilder
auch nur dann als Dubletten erkannt werden, wenn sich EXIF Daten in den Bildern befinden und diese
in den angegebenen Feldern (Uhrzeit, Datum, Marke) Gbereinstimmen.

Sofern das Hakchen in Extras / Einstellungen / Dublettensuche / Hinweis auf Dubletten anzeigen
(siehe Abbildung 11) gesetzt ist, werden Dubletten sofort nach dem Import erkannt und durch das rote
Dublettensymbol in der Statusbar angezeigt (siehe Abbildung 12):

=

5 | WY || KategonenFAVORIT ,j 1:3(0 | eingefugt: 2074-03-20
—

Es gibt Dubletten zum aktuellen Bild
Abbildung 12 - Hinweis auf Dubletten

Klickt man auf das rote Dublettensymbol (siehe Abbildung 12) stehen drei mdgliche Operationen zur
Verfugung:

Dubletten Operation

Auszufilhrende Operation wahlen

& Anzeige von Dubletteninformation ausschalten
O Dubletten-Einstelungan Snderm

O Dubletten zum aktuellen Bild anzeigen

L7 oK

Abbildung 13 - Dublettenoperationen

Man kann die Anzeige von Dubletten generell ausschalten — damit wird das Blattern durch die
Ergebnismenge einer Selektion ein klein wenig beschleunigt, denn es braucht nicht nach der Anzeige
des Bildes noch geprtft werden, ob Dubletten vorhanden sind. Man kann auf3erdem die Dubletten-
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Einstellungen &ndern, wobei sich der Dialog zur Einstellung der Dubletteneigenschaften 6ffnet, siehe
Abbildung 11. SchlieRlich kann man sich die Dubletten zum aktuellen Bild anzeigen lassen. Bei Wabhl
dieser Operation werden alle gemaf den Einstellungen als Dubletten erkannte Bilder zum aktuellen
Bild angezeigt. Diese kdnnen wieder als Selektion durchgeblattert und einzeln geléscht werden.
Moéchte man anschlieBend in der Selektion fortfahren, die vor der Anzeige der Dubletten bestand,
klickt man einfach auf das Symbol zum Zuriickkehren zur vorigen Selektion:

|_2| = B ) -d]] Diubletten zu Modell[k43 Digital Camera] D atum[27.11. 2011 | 4] d 1:3100] | eingefiigr 2014-08-30 &JPG
Riickkehr zur vorigen Selektion

Abbildung 14 - Rickkehr zur vorigen Selektion

Unabhéngig von der Anzeige von Dubletten zum aktuellen Bild gibt es die Mdglichkeit den gesamten
Bildbestand von Dubletten zu bereinigen. Hierzu dienen die Funktionen Dubletten markieren und
Dubletten bereinigen.
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Abbildung 15 - Dubletten markieren und bereinigen

Bei der Markierung von Dubletten wird der gesamte Bildbestand auf doppelte Objekte Gberprift und
die erkannten Dubletten markiert, um sie anschlielend bereinigen zu kénnen. Da diese Operation bei
sehr groRen Datenbanken relativ aufwandig ist, kann man die Markierung von Dubletten auch auf
Bildmengen einschrénken, die mit einem bestimmten Schlagwort beschriftet sind.

Die markierten Bilder kénnen anschlielend entweder manuell durchgearbeitet und entsprechend
geldscht werden oder aber seit Version 8.028 mit der neuen Funktion Dubletten bereinigen korrigiert
werden. Die Beschreibung zur Funktion Dubletten bereinigen finden Sie in der Onlinehilfe.

Manuelle Rotation

Sofern die Digital-Kamera nicht alle benétigten EXIF Daten® geschrieben hat oder wenn es sich um
eingescannte Bilder handelt, muss manuell rotiert werden. D.h. liegende Hochformatbilder missen je
nach Ausrichtung um 90 Grad nach rechts oder links gedreht werden. Dazu sucht man zunéchst die
neuen Bilder (Fernglas mit der Uhr) und geht die Selektion im Leuchtpult durch.

Im ersten Schritt werden alle Bilder markiert, die nach links zu drehen sind. AnschlieBend wird mit der
Funktion in der Toolbar die Menge markierter Bilder gedreht.

]
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markierte Bilder nach links drehen

markierte Bilder nach rechts drehen
Abbildung 16 - Markierte Bilder manuell drehen
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Danach ist die Markierung aufzuheben und dasselbe mit den Bildern zu machen, die nach rechts zu
drehen sind. Sofern es sich nur um wenige Bilder handelt, die zu rotieren sind, kann man das nattirlich
auch direkt durchfiihren, ohne zuvor zu markieren.

Anpassung der EXIF Daten

Wurden die neuen Bilder mit mehreren unterschiedlichen Kameras aufgenommen und es stimmen
deren EXIF Daten eventuell nicht genau tberein? Dann sollten diese Metadaten korrigiert werden.

Oft passiert das unweigerlich insbesondere dann, wenn mehrere Fotografen Bilder zum selben Event
liefern, dass das Kameradatum bzw. die Uhrzeit nicht korrekt sind. Das Kameradatum und Uhrzeit
werden beim Aufnehmen eines Bildes als Metadatum ins Bild geschrieben und letztlich in der pixafe
Datenbank zur Suche abgelegt. Wenn sich die Uhrzeiten nun unterscheiden, bzw. es vergessen
wurde, die Zeitzone beim Fotografieren in einem anderen Land anzupassen — kénnen und sollten
zunachst die EXIF Daten angepasst werden, da sonst zu Bildern innerhalb von Selektionen die
Reihenfolge nicht stimmt.

Zur Korrektur sucht man die neuen Bilder zur Kameramarke und Modell und passt die EXIF Zeiten mit
dem Dialog der Menu-Funktion Markierung-Bearbeiten-Exifdaten korrigieren an (siehe Abbildung 17):
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Abbildung 17 - Menil-Funktion EXIF-Daten korrigieren
Es wird sodann der Dialog zur Korrektur angezeigt (siehe Abbildung 18):

ooo
oJo

247 Bilddatum anpassen E|

—Zu komgierende K.amerazeit

Stunde 0] Mirwte ] Sekunde 0
Jahr 0 Maonat 1 Tag 1

— Referenzzeit der Atomubr oder des Computers

Stunde 0 Mirute ] Sekunde 0
Jahr 1] Manat 1 Tag 1

— F.orrekbunsert zum Benchtigen der EXIF D atumsangaben

Stunde 1] Mirwte a Sekunde 0
Jahr 0 Monat ] Tag D

I Kaorekturdaten abzishen
o % @ D
Abbrechen | Zurlick zetzen | Anpazzen |

Abbildung 18 - Dialog zur Korrektur des Bilddatums in den EXIF Daten

Die Beschreibung der Arbeitsweise dieser Funktion finden Sie in der pixafe Hilfe im Dialog EXIF Daten
korrigieren. Wurden mit der Funktion versehentlich falsche Daten in der Datenbank abgelegt, kann
man das mit der Funktion Markierung / Berarbeiten / EXIF-Daten neu einlesen (siehe Abbildung 19)
wieder korrigieren. Dabei werden die EXIF Daten aus dem Bild eingelesen und in der Datenbank
abgelegt.
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Abbildung 19 - EXIF Daten neu einlesen

Thumbnails neu erstellen

Gruppierung

Nach den bisherigen Vorarbeiten kann man Bildgruppen bilden. Diese Gruppen von gleichartigen
Objekten dienen dazu sehr &hnliche Bilder zu einem Stapel zusammenzufassen, um sie anschlie3end
gemeinsam einheitlich zu beschriften und bei der Anzeige im Leuchtpult Uberspringen zu kénnen.

Fur Bildgruppen eignen sich Serienaufnahmen, gleiche Bilder, die in unterschiedlichen Auflésungen
abgelegt oder mit unterschiedlichen Filtern versehen wurden. Gleiche Bilder in unterschiedlichen
Formaten (etwa RAW und JPG) oder gleiche Bilder in verschiedenen Farbraumen (CMYK, BW, RGB).

Zu Gruppen werden oft auch Bilder und Zusatzdateien zusammengefasst, also beispielsweise ein Bild
und eine ausfuhrliche Bildbeschreibung, die als PDF-Dokument in der Datenbank abgelegt wurde.

Auch bei der Archivierung von Spezialdateien wie z.B. Panoramaaufnahmen, Fokus-Stacking, oder
HDR-Aufnahmen koénnen alle zusammengehdrigen Dateien mit dem fertigen Ergebnisbild in einer
Bildgruppe zusammengefasst werden. Auf diese Weise lassen sich alle diese Daten zusammen in ein
Arbeitsverzeichnis exportieren, um beispielsweise das Bild spater nochmals zu liberarbeiten.

Zur Gruppierung markiert man die betreffenden Bilder (z.B. mit der rechten Maustaste im Leuchtpult)
und wahlt die Funktion Markierung / Gruppieren (siehe Abbildung 20) oder einfach STRG-Z

oun
aia
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Abbildung 20 - Markierung gruppieren

Es gibt zudem die Mdoglichkeit Bilder automatisch zu gruppieren. Diese Menu-Funktion Extras /
Automatisch _gruppieren arbeitet nicht aufgrund von Markierung, sondern mit der Bildmenge, die in
dem Dialog (siehe Abbildung 21) festgelegt werden:
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233 Automatische Gruppierung

rZu gruppierende Bilder

Bilddatum |
Einfligedatum zwizchen und ﬂ
eingefiigt in den letzten Tagen

— Gruppendefinition

& Zeit Intervall
Bilder mit maximalem Zeitabstand won [sek]
O Dateiname

D ateiname ohine Estenzsion
Joker: % Zeichenfolge, _; Einzelzeichen

O Dateienweiterung
Drateienweiterung [E xtension)

% ahl dez Gruppenbildes
(3 Das erste Bild der betrachteten Bildmenge
O Mach Miglichkeit Bild mit Extension:

L 71 Abbrechen | Gruppieren |

Abbildung 21 - Automatisch gruppieren

Sind nun alle unerwiinschten Bilder entfernt und sind Gruppen gebildet, kann man mit der detaillierten
Beschriftung beginnen. Die Details dazu entnehmen Sie bitte der pixafe Hilfe.
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Korrektur von Vorschaubildern

Als letzte Nacharbeit nach dem Bild-Import bietet es sich an, die Vorschaubilder der zuletzt
importierten Sonderformate wie zum Beispiel der Filme zu korrigieren.

Nach dem Import erhalten alle Filme und Sonderformate die zugehdrigen Standardicons je nach
Sonderformat-Typ. Beispielsweise ist das Standardicon fiir Filme folgendes Symbol:

B

Um gerade die Filme aber gut beschriften zu kénnen, ist es hilfreich, wenn sie im Leuchtpult und der
Hauptmaske von Vorschaubildern reprasentiert werden, die eine Szene aus dem Film zeigen. Im

Leuchtpult (siehe Abbildung 22) finden wir noch die Standard Vorschaubilder, die wir einfach mit der
rechten Maustaste markieren:

45 Leuchtpult [4]

Kdbr | wEaxEXx | 9 @]
Abbildung 22 - Leuchtpult

Nach der Markierung wéahlen wir die Meni-Funktion Markierung-Bearbeiten-Thumbnails neu erstellen
(siehe Abbildung 23):

434 pixafe - Die Bilderdatenbank [DSC_5813.M0V]

Datei Bearbeiten Anzeige Datenbank Extras Bid Selekkion BEEREENREN Fenster Hilfe

EEd@xo| am| s s aas g%aaéﬂbhge [ e e s s

Bearbeiten Esschriften. ..
Butor |

Markierungen entfernen Stapelverarbeitung. ..

.ﬁ Fersonen Markierte Bilder Léschen

Drehen im Uhrzeigersinn urm 90 Grad
Gruppieren Drehen gegen Uhrzeigersinn um 90 Grad

Sidecars erneut einlesen. .,
Exifdaten erneut einlesen. ..
Exifdaten korrigieren. ..

Thumbnails neu

Abbildung 23 - Thumbnails neu erstellen
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Beim Neu-Erstellen von Thumbnails zu Filmen, wird pixafe Video gestartet und es wird jeweils die
erste Szene des Films als Vorschaubild verwendet. Wenn die erste Szene nicht gewiinscht ist, kbnnen
Sie mittels pixafe Video auch beliebige andere Szenen fir das Vorschaubild wahlen. Dazu wahlen Sie
das entsprechende Video aus und starten die Meni-Funktion Bild / Bearbeiten / Thumbnail tauschen
(siehe Abbildung 24)

435 pixafe - Die Bilderdatenbank [Wildlife.mov]
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Abbildung 24 - Thumbnail tauschen

Es startet sodann pixafe Video (siehe Abbildung 25), mit dem Sie die gewlinschte Szene auswahlen
und als Vorschaubild abspeichern kénnen:

uu;uu;uu:onuj‘ S * TR T S S |
@ C:\pixafeldbispecialix429.MOY - 30 Sek Grep 0

Abbildung 25 - pixafe Video
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Beschriftung

Nachdem alle neuen Bilder importiert und entsprechend vorbereitet wurden, kann mit der
Beschriftung begonnen werden. Zur Beschriftung von Bildmengen gibt es grundsétzlich 2 Ansétze:
Verwendung des Beschriftungswerkzeugs und die Menl-Funktion Markierung / Bearbeiten /
Beschriften.

Markierte beschriften
Zum gemeinsamen Beschriften gleichartiger Bildeigenschaften geht man wie folgt vor:

Entfernen alter Markierungen

Suche der neuen Bilder (Fernglas mit der Uhr)

Anzeige der Selektion im Leuchtpult

Auswahl der Bilder zu einer zu vergebenden Eigenschaft
Beschriftung der markierten Bilder

agrwNRE

Im ersten Schritt werden evtl. vorhandene Markierungen entfernt, z.B. durch Klick auf das Symbol in
der Toolbar (siehe Abbildung 26), damit die folgende Beschriftung der markierten Bilder nur die neu
ausgewahlten Objekte betrifft.

*1" pixafe - Die Bilderdatenbank [x15000..°G] =13
Datei EBearbeiten Anzeige Datenbank Extras Bild Sehskbign  Markierung  Fenster  Hilfe
GHE X9 @R PR RTRa B EE XA DR == 20 e
Autor |9 Alesander R amisch Eotovwnm Dierctan - 147172000 wm 111122 & &

. |Alle Markierungen entfernen aber die Bilder nicht ldschen

2 Berzonen & 1F 0=

Abbildung 26 — Alle Markierungen entfernen ohne Bilder zu I6schen

Ob Bilder markiert sind sieht, man daran, dass der Menueintrag Markierung aktiv ist. Die Anzahl der
aktuell markierten Bilder sieht man auch in der Titelleiste des Leuchtpults und des Dialogs markierte
Beschriften (siehe Abbildung 22). AuBerdem wird die Anzahl markierter Bilder bei einer Selektion in
der Statusbar angezeigt (siehe Abbildung 27). Die folgende Abbildung zeigt an, dass aktuell das erste
von 39 Bildern angezeigt wird und dass insgesamt 5 Bilder in der Datenbank (fir den aktuellen
Benutzer) markiert sind:

% N B piefe Wy K 4P v QADEe HEYID
= |[® [ [& | [ Kategoren FAVDRIT B 13905 | eingsfugt 20140503 [ 3] JFG | 216014401382 1ME
|

aktuell sind 5 Bilder markiert

Abbildung 27 - Anzeige markierter Bilder in der Statusbar

Nach der Entfernung der alten unbendtigten Markierungen suchen wir die neuen Bilder (Fernglas mit
der Uhr) und lassen sie uns im Leuchtpult anzeigen. Wir gehen nun beispielsweise davon aus, dass
auf den neuen Bildern 3 Personen abgebildet sind, die wir erfassen moéchten. Wir blattern das
Leuchtpult fur alle Bilder durch und markieren jeweils die Bilder durch rechten Mausklick auf denen
Person 1 zu sehen ist.

Am Ende der Selektion angekommen wahlen wir die Menu-Funktion Markierung / Bearbeiten /
Beschriften. Es 6ffnet sich der Autoinsert-Einstellungen-Dialog (siehe Abbildung 6), in dem wir den
Namen der Person 1 eingeben. Wichtig ist hierbei, dass die Eintrdge im Dialog ggf. zuerst geldscht
werden (siehe Abbildung 28) , um nicht Beschriftungselemente der letzten Beschriftung zu
Ubernehmen.
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Markierte beschriften [5]
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Abbildung 28 - Autoinsert Einstellungen Maske leeren

Nach dem Loschen geben wir den Namen der Person ein und driicken die Schaltflache Ubernehmen
(oder einfacher STRG-ENTER). Damit haben wir alle markierten Bilder mit der ausgewéhlten Person 1
beschriftet.

Jetzt geht es in die zweite Phase zur Beschriftung der Bilder mit Person 2: erst alle Markierungen
entfernen, dann alle Bilder mit Person 2 markieren, markierte Beschriften, fertig. Wichtig ist hierbei zu
bemerken, dass die Beschriftung additiv ist, das heil3t: nur dann, wenn eine Information noch nicht als
Beschriftung vergeben wurde, wird sie einem Bild zugewiesen — es gibt keine doppelten Angaben von
Schlagworten, Kategorien, Personen etc.

Analog zur Beschriftung mit Personen kann man Bilder an bestimmten Orten markieren und mit den
zugehorigen Ortsangaben beschriften oder Schlagworte fir bestimmte Ereignisse oder abgebildete
Objekte verwenden. Ebenso werden Kategorien vergeben. Wurden versehentlich Begriffe auf
Bildmengen ubertragen, die dort nicht hingehoéren, gibt es 2 Mdglichkeiten zur Korrektur:

1. Ldschen des Begriffes im entsprechenden Baum (also beispielsweise des Schlagwortes im
Schlagwortbaum). Das ist aber nur dann sinnvoll, wenn das betreffende Schlagwort Giberhaupt
nirgends mehr in der Datenbank bendétigt wird, denn beim Ldschen eines Schlagwortes im
Schlagwortbaum wird es von allen Bildern entfernt.

2. Betreffende Bilder markieren und Verwenden des Beschriftungswerkzeugs im Modus
Loschwerkzeug. Dies wird im folgenden Abschnitt beschrieben.
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Verwenden des Beschriftungswerkzeugs

Das Beschriftungswerkzeug (BWZ) ist ein universelles Werkzeug zum Eintragen und Ldschen von
Bilddaten wie Schlagworte, Orte, Personen und Kategorien.

Das BWZ:
- beschriftet groRe Bildmengen schnell mit wiederkehrenden Begriffen
- erganzt das aktuelle Bild mit bekannten oder neuen Begriffen
- speichert die eingegebenen Werte zur spateren Verwendung, bis sie Gberschrieben werden
- Ubernimmt auf Wunsch die Werte des aktuellen Bildes
- legt Favoritenbegriffe an zu Schlagworten, Orten, Personen und Kategorien
- I8scht nicht gewiinschte Begriffe aus einer Bildmenge
- I8schtirrtimlich eingetragene Begriffe vom aktuellen Bild

Abhangig von der Startform des BWZ liefert es die schon eingetragenen Werte oder tbernimmt die
Werte des aktuellen Bildes.

Startet man das BWZ mit dem Menu-Eintrag Extras / Beschriftungswerkzeug werden die Werte
angezeigt, mit dem das BWZ zuletzt beendet wurde, unabhangig davon, ob pixafe zwischenzeitlich
beendet war (siehe Abbildung 29):
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Abbildung 29 - Offnen des Beschriftungswerkzeug

Wenn Sie das BWZ aber zur Ergdnzung der Beschriftung eines Bildes 6ffnen méchten, das bereits
teilweise beschriftet wurde, starten Sie es mit dem Zauberstab am unteren Ende der Hauptmaske:

BW2Z 6ffnen zum Ergénzen der
Beschriftung
o A N = pizafe '"‘@‘t“r‘?‘“ H4» d»r Q3T ﬁ & R @ ﬁ\)
&) | | 14| Kategorien:FAVORIT [Z] | 1:39(5) | eingefiigt 2014-03-03 || JPG | 2160x1440 1D:382 1ME

Abbildung 30 - Ergénzen der Bildbeschriftung mit dem BWZ

Das BWZ tibernimmt so die Eintragungen des aktuellen Bildes
- Uber den MenU-Eintrag Bild / Beschriftung erganzen,
- durch Klick auf das Zeichen Beschriftungswerkzeug in der Toolbar (siehe Abbildung 29)
- durch Klick auf den Zauberstab (siehe Abbildung 30) gestartet,
- oder man nutzt diese Schalter, wenn das BWZ schon lauft.

Das BWZ selbst bietet zahlreiche Funktionen zur Beschriftung, aber das Grundprinzip ist es, fir eine
vorliegende Menge von Bildern Favoritenbegriffe fur Schlagworte, Orte, Kategorien und Personen
zurecht zu legen. Werte, die eingetragen oder geléscht werden sollen, versieht man mit einem
Hékchen vor dem gewtiinschten Wert.

Der Ubertrag geschieht mit einem Klick auf das Feld in der Toolbar des BWZ (siehe [1] in Abbildung
31 (oder mit STRG-ENTER) auf das aktuelle Bild. Weiter kann man gewahlte Beschriftungselemente
auf alle markierten Bilder Ubertragen oder im Modus Léschwerkzeug von dem aktuellen Bild oder den
markierten Bildern entfernen (siehe [2] in Abbildung 31):
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543 Beschriftungswerkzeug [5] @
%40 %@ Ve 2 e
[ Loschen  Assoziationen von 2011 bis 2011 X
Per or Nachname) o)

2

Abbildung 31 — Beschriftungs- und Léschwerkzeug

Befindet sich das BWZ im Ldschwerkzeug-Modus, werden alle Eingabefelder mit roter Farbe
hinterlegt. Besonders interessant ist die Funktion der Assoziationen. Durch Klick auf den Zauberstab
im BWZ kann man zu den aktuell markierten Begriffen assoziative Begriffe ermitteln und im BWZ zur
Beschriftung aufnehmen. Die assoziativen Begriffe sind diejenigen, die in der Datenbank oft mit den
angegebenen Begriffen gemeinsam verwendet wurden. Diese Assoziationen helfen dabei, die
Beschriftung konsistent vorzunehmen. Bitte beachten Sie die umfangreiche Online-Hilfe zum BWZ
und die Demofilme-Archivierung, die die Verwendung des BWZ in Aktion zeigen.

IPTC Daten

Zur Pflege der IPTC Metadaten markieren Sie die Zielbilder wie unter Markierte beschriften (Seite 15)
beschrieben und wéahlen anschlieRend die Menl-Funktion Markierung / Bearbeiten / Beschriften aus.
Im sich dann o6ffnenden Dialog Autoinsert-Einstellungen (siehe Abbildung 6) wahlen Sie nun den
Reiter IPTC und belegen die gewiinschten Felder mit passenden Werten:

Markierte beschriften [5]

Allgemein lPTE} Wiebuiser ]
[ IPTC-Daten einlesen
Autor Diringlichkeit | K gine -
Uberschrift
Besondere Hinweise
Marme des Autors
!
Titel des Autars
'
Bildrechte
'
Quelle
!
Copyrightvermerk
'
Objektnarne
'
Ot
!
Staat
'
Land
I
Auftraggebercode
|
(71} |_'£ 8t Abbrechen | Lbemehmen |

Abbildung 32 - IPTC Daten beschriften

Die IPTC Daten eines einzelnen Bildes kdnnen Sie sich anschlieBend in der Hauptmaske ansehen,
wenn das zugehorige Symbol in der Statusbar angeklickt wird (siehe Abbildung 33 - Anzeige der IPTC

Daten zum Bild):

% N B pixafe ek H 4 » M |E| QEEe GeEwv e

IPTC Daten anzeigen

5 | Y| Kategoren FavORIT [ | 1:39(8) | eingefiigt: 2014-03-03 |3 JPG | 21601440 10:382 | 1ME
Abbildung 33 - Anzeige der IPTC Daten zum Bild
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Die IPTC Daten kénnen beim Export in die exportierten Bilder geschrieben werden. Wenn die Bilder
aber Uber einen Webserver zum Download angeboten werden und es gefordert ist, dass die herunter
geladenen Bilder die korrekten IPTC Daten enthalten, wéahlen Sie bei den betreffenden Bildern die
Menu-Funktion Bild / Bearbeiten / IPTC Daten ins Bild schreiben bzw. das Tastaturkiirzel STRG-M.

Kontrolle und Erganzung

Nach der Beschriftung der neuen Bilder bietet es sich an, die Beschriftung noch einmal zu
kontrollieren. Dazu ist die Baumsuche oft ein hilfreiches Werkzeug. Wenn Sie beispielsweise Bilder an
mehreren Tagen aufgenommen in die Datenbank importiert haben, kénnen Sie sich die Bilder noch
einmal zu den einzelnen Tagen auflisten lassen, die Beschriftung erganzen, korrigieren oder die
Favoritenbilder pro Tag mit entsprechenden Sternen markieren (siehe Abbildung 34):

a Al @ = 31 Tik FoRL I 7]
s [A] Tlirkei Urlaub 2005
i[85 Tirkei Urlaub 2007
[ Tiitkei Urlaub 2008
i[85 Tirkei Urlaub 2011
B3 Tirkei Urlaub 2014
3] 26.08.2014
-[3]] 25.08.2014
-[3]] 24.08.2014
-(3]] 23.08.2014
-[3]] 22.08.2014

21.08.2014

-[3]] 20.08.2014
31

37| 18.08.2014
- (3]] 17.08.2014
37| 16.08.2014
- (3]] 15.08.2014
37| 14.08.2014
- (3]] 12.08.2014
37| 12.08.2014
- (3]] 11.08.2014

Abbildung 34 — Baumsuche zur Nachbeschriftung

Details zur Verwendung der Baumsuche entnehmen Sie bitte der pixafe Hilfe.

Erstellen von Backups

Nach dem Einfligen groRerer Bildmengen macht es Sinn, ein Backup zu erstellen. Siehe dazu die
Anleitung zum Erstellen von Backups.
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Themen fir Fortgeschrittene

Zusammenspiel mit Adobe Lightroom

Bisher haben wir beschrieben, wie der vollstandige Workflow zur Archivierung von Bildern und
Sonderformaten aussehen kénnte. Méchten Sie RAW Bilder archivieren gibt es weitere Schritte, die
zur Entwicklung der RAW Bilder als JPGs erforderlich sind. Hierzu eignet sich beispielsweise das

Programm Lightroom von Adobe.

In Abbildung 35 zeigen wir einen typischen Workflow mit RAW Bildern:

P Suche Bilder heute

Aufnahme von
Bildern in RAW

Ubertragen ins
Zielverzeichnis
./fimport/datum/

v ;

pixafe Earth schreibt
Ortsnamen in die IPTC
Daten der RAW Bilder

V
RAW Bilder in pixafe
importieren mit Autoinsert. b —
Angabe von Ereignis als
Schlagwort und Autor Import

l

V

eingefigt

v

Markierung im Leuchtpult zu
gleicher Eigenschaft
(Person, Ort, Kategorie, ...)

v

Markierung entfernen

v

Weitere
Eienschaften?

Verschlagwortung

Gezielte Suche nach
Eigenschaften, Markieren

v

Expport von RAW und
XMP ins Arbeitsverzeichnis

v

Exntwicklung der RAW
Bilder z.B. mit Lightroom 3
und / oder Photoshop
CS4/CS5 bzw. DXO
erzeugt JPG und XMP

v

Automatische Gruppierung
der JPG und XMP zu den RAW Entwicklung
RAW Bildern in pixafe und Gruppierung

Bilder entwickelt und
beschriftet

Abbildung 35 - Workflow RAW

Im Anwenderforum werden unterschiedlichste Varianten von Workflows diskutiert, darum ist ein
dortiger Besuch auf jeden Fall empfehlenswert. Im Anhang finden sich beispielhafte Ausfiihrungen

von unseren Anwendern.
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Stetige Verbesserung

Am Ende dieses vorgeschlagenen Workflow liegen nun alle neuen Bilder gut beschriftet in der
Datenbank vor. Es ist aber sehr wahrscheinlich und von pixafe auch vorgesehen, die Beschriftung zu
ergénzen oder zu korrigieren. Im einfachsten Fall sehen Sie ein Bild in der Hauptmaske und stellen
fest, dass eine Beschriftung falsch ist oder ein Begriff fehlt. Geben Sie dieses einfach in der
Hauptmaske an oder lI6schen Sie den falschen Begriff und speichern Sie das Bild — fertig.

Gerade bei der Arbeit im Team (aber auch bei der Verwendung der Einplatzversion) ist es sinnvoll,
immer mal wieder nach schlecht- oder gar nicht beschrifteten Bilder zu suchen. Dazu gibt es
verschiedene Ansatze: Die grafische Suche zeigt Ihnen Bilder, denen noch keine oder zu wenige
Begriffe zugeordnet wurden. Durch Doppelklick auf die Bildmenge im Diagramm stehen nachtraglich
die schlecht beschrifteten Bilder als Selektion zur Verfiigung und kdnnen so wie oben beschrieben
nach beschriftet werden.

111 Suchen =1 EGH 5|
Kombination | Schiagwort | Ot | Person  Datum | Album | Magazin | Bidnummer | Exif | IPTC | Beschieibung | Dateiname |
Verteilung Bilder pro Zeit

von 2007 | bis 2008 © M.

Einfiigedatum zwischen 08.01.2008 und 07.022008 31] = I Personen v Schlagwote O
v Orte IV Kategorien O Auszoomen

eingefiigt in den letzten 30 Tagen

80

60

Anzahl Bilder
5

N
S

o
Mrz 28 3 Apr 03 06 03
2007

 Bilder [ mit Personen M mit Schlagworten mit Orten [ mit Kategorien
el I z
Hilfe l Abbrechen | Maske leeren | Alle Bilder suchen ( Baumsuche... | Suchen I

Abbildung 36 - Grafische Suche schlecht beschrifteter Bilder

Mit pixafe Query kénnen Sie sich beliebige Abfragen erstellen, um so individuelle Suchen
durchzufiihren oder Reports generieren zu lassen. Vorgefertigte Abfragen dienen oft als Grundlage fur
eigene Abfragen, die Sie durch kleine Modifikationen erstellen kénnen. Durch den Austausch der
Abfragen in der Community wachst die Zahl der verfigbaren Abfragen stetig. Oft benutzte Abfragen
kénnen als Eigene Abfragen in pixafe Classic bereitgestellt werden und stehen so auf Knopfdruck zur
Verfligung.

Zur Erstellung und Ausfiihrung eigener Abfragen, sowie deren Bezug aus der Community ist pixafe
Query ein sehr hilfreiches Instrument. Mdchte man aber eine bestimmte Abfrage regelmalig
ausfuhren, ware die Nutzung von pixafe Query etwas umstandlich. Darum besteht mit der neuen
Version pixafe 8 nun auch die Méglichkeit, individuelle Abfragen und Reports als sogenannte Eigene
Abfragen direkt in pixafe Classic bereitzustellen. Durch Klick auf eine Schaltflache in pixafe Query,
wird die aktuell angezeigte Abfrage (oder der Report) in pixafe Classic integriert. Dort kann man diese
dann durch den neuen Dialog Eigene Abfragen ausfiihren:
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—Yerfuigbare Abfragen

|Suche-schlechl-beschiﬂeler-Bilder-zu-Eint'u'gedalumpql ﬂ Anzahl eigene Abfragen 8

- Aktuelle Abfrage

X 3
Sucht Bilder zu Einfligedatum [JahrMonatT ag)die noch nicht beschriftet wurdenbei denen also
weder PersonenSchlagworteQrte noch Kategorien angegeben wurden.

~ Abfrage-Parameter

Einfligedatum Jahr

Ausfidhren I Autoselektion... | Schliefen
Abbildung 37 — Eigene Abfragen

Mit dem neuen Dialog kann man eigene Abfragen mit einem Klick in pixafe Classic ausfiihren ohne
pixafe Query starten zu mussen. Aul3erdem stehen die Ergebnisse dann auch sofort als Selektion zur
Verfugung (nicht durch separate Selektion von markierten Bildern), man kann also direkt auf die
gefundenen Bilder zugreifen. Uber die neue Kommandozeilenschnittstelle lasst sich pixafe Query
auch in geplanten Aufgaben (Windows scheduled tasks) per Stapelverarbeitung ausfiihren, um etwa
bestimmte Bildermengen automatisch mit vorgegebenen Begriffen zu beschriften. Eine weitere neue
Funktion ist die Autoselektion, mit der automatisch beim Programmstart eine beliebige individuelle
Suche ausgefihrt wird (z.B. Suche nach unbeschrifteten Bildern). So kann man sich immer wieder an
die Beschriftung der neuen Bilder erinnern lassen.

Prifung der Konsistenz mit pixafe Query

Das Werkzeug pixafe Query bietet zudem die Mdglichkeit, mittels grafischer Analyse Konsistenzfehler
aufzudecken. So kann die grafische Analyse zur konsistenten Beschriftung aller Objekte in der
Datenbank dienen.

Grafik | Baume

i @~ Minchen | 12499 - iR ok foz i [Q A QRS EHD QS

Datum Mindestanzahl Bilder Layout Anzeige Top Begiffe
® Imdate [2012 3 1. Stufe J 30 Knoten J Kategorien 3 Personen 4 Anzahl in Combobox
O ohne Begrenzung Enweiterung \j 1 Kanten : Orte [ Schlagworte 3 30 &

Abbildung 38 — Grafische Analyse in pixafe Query

Die Analysefunktionen helfen bei der Uberpriifung von korrekten Bildbeschriftungen, dienen aber auch
zur Sicherstellung der Konsistenz im Aufbau der Hierarchien.

Uberprifung von korrekten Bildbeschriftungen

Fehler in der Konsistenz der Beschriftung kénnen anhand einer grafischen Darstellung leicht erkannt
werden, etwa wenn zu einem Begriff (wird im Folgenden synonym gebraucht fir Schlagwort, Ort,
Kategorie und Person) ein unerwarteter anderer Begriff auftaucht. Die Ursache kann beispielsweise
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darin liegen, dass einmal mittels der Funktion Markierte Beschriften eine zu groRe Bildmenge
verschlagwortet wurde, weil zuvor versehentlich die Markierung nicht entfernt wurde. Zur Korrektur
eines solchen Schiefstandes hilft das neue Léschwerkzeug in pixafe 8, siehe unten.

Sicherstellung der Konsistenz von Hierarchien

Auch hier hilft die grafische Darstellung, beispielsweise wenn die Ortsangabe Minchen neben der
Ortsangabe Deutschland dargestellt wird (und nicht darunter) oder wenn es weniger Bilder zu einer
Oberkategorie gibt als zu einer speziellen Kategorie. Dies kann genau nur dann der Fall sein, wenn
ein Baum (Kategoriebaum, Ortbaum, Schlagwortbaum) umstrukturiert, die Datenbank aber
anschlieend nicht reorganisiert wurde. In diesem Fall wird die betreffende Oberkategorie in der Grafik
dunkel rot geféarbt dargestellt und der Tooltip des betreffenden Elements gibt Hinweise auf den zu
reorgansierenden Baum.

Indikator fur erforderliche
“ Reorganisation des
/ Kategoriebaumes

/

.....
.....
'''''

105 Bilder zur Kategorie Menschen
Dieser Knoten zeigt, dass der Kategorie -Baum reorganisiert werden muss!

00<->

Abbildung 39 —Analyse in pixafe Query

Zu einem beliebigen Begriff als Startobjekt (Person, Ort, Schlagwort, Kategorie) werden diejenigen
Begriffe in der Grafik angezeigt, die aufgrund der vorhandenen mit den Begriffen beschrifteten Bildern

|n Be2|ehung stehen. Dabei werden Personen in roten Rechtecken (E) Kategorien in griinen Rauten

( v ) Ortsangaben in blauen Achtecken (‘"““) und Schlagworte in orangefarbigen Kreisen ( )|
dargestellt. Uber die GroRe der dargestellten Begriffssymbole wird die Anzahl in der Datenbank
vorliegender Bilder symbolisiert (je grof3er das Symbol, umso mehr Bilder gibt es zu diesem Begriff).
Die genaue Anzahl der Bilder zu einer Begriffskette mit Ausgangsposition des Startobjekts wird mittels
Tooltip angezeigt wenn man mit dem Mauszeiger auf das Begriffssymbol deutet:

“"\
o

Katze

108 Bilder zum Schlagwert Katze |

Abbildung 40 - Anzahl Bilder zu Begriffskette

Nach der Auswahl des Startobjektes werden gemaf aktueller Einstellungen wie in Abbildung 39
gezeigt, alle zugehotrigen Begriffe in erster Stufe sternférmig angezeigt, etwa so (lUber die
Schaltflachen in der Toolbar kann die Darstellung individuell angepasst werden).
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Begriffe statt Alben

Da pixafe einen grundsatzlich anderen Weg als viele andere Bilddatenbanken oder Bildbrowser geht,
verzichtet diese professionelle Datenbank darauf Alben oder Ordner anzulegen.

Die Griinde dafir sind naheliegend:

Ordner oder Alben sind immer nur eindimensional, d.h. Sie konnen die Alben nach
Ereignissen, oder Datum oder Bildtyp etc. ordnen und festlegen. Was aber, wenn ein Bild in
mehrere Ordner gehdren wirde? In pixafe vergeben Sie einfach Schlagworte oder Kategorien
anstelle der Ordner. Ein Bild kann natirlich mit mehreren Schlagworten und Kategorien
beschriftet werden.

Oft ist zum Zeitpunkt der Archivierung noch nicht vollstandig klar, wie die Ordnerstruktur in
Zukunft aussehen soll. Darum braucht man bei pixafe nur die Informationen anzugeben, die
bei der Archivierung vorliegen. Eine spéatere Korrektur oder Ergdnzung ist ein sehr einfacher
Anwendungsfall.

Die nachtragliche Anderung der Ordnerstruktur oder Alben ist ein unglaublicher Aufwand und
bei wirklich groBem Bildbestand kaum zu bewadltigen. In pixafe geben Sie einfach neue
Begriffe an oder verwenden den Thesaurus, um vordefinierte Begriffsbdume oder Teile davon
zu nutzen.

24


http://www.pixafe.com/hilfe/Thesaurus.htm

Anhang

Anleitung zum Import und Beschriftung von Klaus Resch

Bilder in die Datenbank pixafe einfligen

o g~ 0w N

Text von Klaus Resch zur Anleitung im Kreise des Heimatverein Salzbergen im September 2014

Die Bilder, die der Datenbank zur Verfligung gestellt werden sollen, werden auf eine CD
gebrannt. Wenn mehrere Themen vorhanden sind, ist es von Vorteil, wenn diese in separaten

Ordnern gespeichert sind.

Die gebrannte CD wird mit einer giiltigen Nummer versehen.

Auf dem Desktop wird ein Ordner mit dem Namen der CD - Nummer erstellt.
Der Inhalt der CD wird in den gerade erstellten Ordner kopiert

pixafe starten

Der Ordner mit der CD Nummer wird gedffnet. Die Bilder sind als Miniatur zu sehen. Die
Ansicht im Explorer wird auf Extra groRe Symbole eingestellt. Das Explorerfenster wird so

platziert, dass die Bilder und Teile des Programms pixafe zu sehen sind

Das Bild, das man ubertragen will, wird markiert. Wenn mehrere gleichartige Bilder als Masse
Ubertragen werden sollen, kann man diese Bilder entsprechend markieren und zugleich mit
identischen Eintragungen in die Datenbank einfligen.

Fotovom Fretag  21.07.2000 um 092516 | I
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(& cos019
& China
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8. Um das Bild (die Bilder) zu tUbertragen, wird die linke Taste Uber ein markiertes Bild gedriickt,

gehalten und mit der Maus in ein Feld der Hauptmaske von pixafe gezogen.
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Mit dem Loslassen der Maustaste 6ffnet sich die Maske Autoinsert Einstellungen

1. Klick auf Maske leeren

2. Hakchen in Datei verschieben

3. Hakchen in EXIF-Dateien einlesen
4. Hakchen in Maskeninhalt merken

Nun werden die notwendigen Angaben flr das Bild
in die fur davor vorgesehenen Felder eintragen.
Dazu nutzt man am besten die
Schnelleingabefelder, wegen der dort verfligbaren
Autovervollstéandigung

9. Die Maske Autoinsert Einstellungen
verschwindet und mit einer JA / NEIN
Entscheidung wird der Vorgang
gestartet.

10. Werden mehrere Bilder Ubertragen,
kann man in einer Fortschrittsanzeige
den Fortgang kontrollieren.

11. Bei der Ubertragung der Bilder wird
auch eine Maske, der sog. GfX Kernel
gezeigt. Die Maske stort oft den
Uberblick tUber den  Bildschirm,
deshalb kann man sie minimieren,
indem man auf eines der rot
eingekreisten Symbole klickt.

Allgemein MPTC 1 ﬂebusel]

Autar

Q Personen

@ Orte

25| Schlagworte

Beschreibung

25| Kategorien

Autoinsert-Einstellungen

®
@

Bilddatum
@ Datum ermitteln
O folgendes Datum venwender:

[ Verzeichrisse als 5 chlagworts,
O Dateinamen als Schlagworte

[ Pfad als Beschreifsng
Evifdaten einlase
tazkeninhalte merken

[ rekursive Verarbeitung
Data\en werschieben
Thumbnails erstellen
[ Bilder automatisch drehen
[ Geodaten ermitteln

Bewertung nicht dndemn

Abbrechen

Ubernehmen

pixafe Bildimport (Drag and Drop) X

o), Es wurde(n) 1 Dateifen) zum Import ausgewahlk,

e

Machten Sie diese Dateilen) nun in die Datenbank einfligen?

Ja | Mein

C:\Dokumente und EinstellungentUserD esktopiFranziMGP12032.ipg
C:A\Dokumente und EinstellungentlU serD esktop'FranzyMGP12033 jpg
C:iDokumente und EinstellungentUsersD esktopiFranzh MGP12034.jpg
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@  C:\Datenbankpixix62539

of

12. Das ubertragene Bild (oder Bilder) ist aus dem Ordner der zu Ubertragenen Bilder geléscht.
Dadurch ist eine bessere Ubersicht erreicht, welche Bilder schon in der Datenbank sind.
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Bilder in der Hauptmaske beschriften

Bilder, die in die Datenbank eingepflegt werden, bendtigen eine sinnvolle Beschriftung, damit sie tber
eine Filterauswahl treffsicher gefunden werden koénnen. Die Datenbank pixafe bietet eine
Spezifizierung Uber verschiedene Bereiche wie: Autor, Datum, Uhrzeit, Personen, Orte, Kategorien
und Schlagworte. Zusatzlich steht mit der Beschreibung ein Textfeld zur Verfligung, welches mit
Erklarungen Uber die Situation und den Inhalt des Bildes informiert.

Alle weilRen Felder der Hauptmaske sind geeignet die zu vergebenen Begriffe direkt einzugeben. Eine
Ausnahme bildet das Feld Kategorien. Hier werden lediglich Werte angezeigt, die schon fiir das Bild
festgelegt wurden. Eine Eingabe ins Feld ist nicht moglich.

Wenn ein Bild Uber die Eingabemdglichkeiten der Hauptmaske beschriftet wird, sollte keine Eingabe
direkt in das jeweilige Feld erfolgen. Nur die Schnelleingabefelder oder die Nutzung der Listen bzw.
Baumdarstellungen bieten eine Kontrolle der Eingabe wahrend der Eingabe. Das Feld Beschreibung
unterscheidet sich; hier wird der vorgesehene Text als Schilderung der Situation hinterlegt.

Um eine grundsatzlich einheitliche Verteilung der Beschriftung zu erreichen, stellen wir uns ein
Ereignis vor, bei dem Bilder fur die Datenbank gemacht wurden. Hier soll eine Gruppe eine Radtour
unternehmen rund dem Radwanderweg mit anschlieendem Besuch im Feuerwehrmuseum.

Autor

Wir gehen davon aus, dass in Extras / Einstellungen / Allgemein das Hakchen bei Nach Nachnamen
sortieren gesetzt ist. Das Textfeld arbeitet wie ein Schnelleingabefeld. Der Autor wird als Name,
Komma, Vorname ohne Leerzeichen eingetragen. Klick auf den blauen Schriftzug Autor. Dann kann
man den Namen aus der Liste der Autoren mit Doppelklick auf den Namen einfugen.

Datum
Fehlt das Erstellungsdatum des Bildes oder es soll geandert werden, so muss auf das Eingabeformat
TT.MM.JJJJ geachtet werden.

Zeit
Eine Eingabe in das Zeitfeld muss in dem Format Stunde, Minute, Sekunde ( HH.MM.SS ) eingegeben
werden

Personen

Wir gehen davon aus, dass in Extras / Einstellungen / Allgemein das Hakchen bei Nach Nachnamen
sortieren gesetzt ist. Werden Personen eingegeben, ist es duf3erst wichtig, dass, einmal eingefugt, der
erneute Eintrag buchstabengenau erfolgt. Grof3- und Kleinschreibung, Name Komma Vorname
beachten. Dazu bietet pixafe folgende Méglichkeiten an:

e Eingabe in das Schnelleingabefeld. Nach Eingabe des zweiten Buchstabens des
Nachnamens erfolgt eine Autovervollstandigung der moéglichen Namen. Taucht der
gewlnschte Name auf, doppelklickt man darauf, um ihn dann einzugeben. Ist der Name nicht
vorhanden, wird man zur Bestétigung des neuen Eintrags gefragt.

¢ Kilick auf den blauen Schriftzug Personen oder auf das Personensymbol. Damit 6ffnet sich die
vollstéandige Liste aller eingetragenen Personen. Man sucht seinen Treffer und doppelklickt
darauf zur Eingabe oder man gibt den Namen in das Eingabefeld ein. Die
Autovervollstandigung schlagt vorhandene Namen vor.

Orte
Hier soll im weitesten Sinne immer die geographische Erfassung des Bildes eingetragen werden. Die
Ortsangabe im Schnelleingabefeld zeigt durch die Autovervollstdndigung des angefangenen Begriffs
schnell, ob der Ort in der Datenbank existiert. Fir unser Beispiel eine Auswahl: Emsstral3e, Kirchplatz,
Feuerwehrmuseum. Mdglichkeiten der Eingabe in:
e Eingabe ins Schnelleingabefeld. Autovervollstandigung zeigt schnell, ob der Ort schon
existiert.
e Der Klick auf den blauen Schriftzug Orte oder auf das Globussymbol 6ffnet die Liste mit den
schon vergebenen Ortsnamen.
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Ist der Begriff neu, so wird er nach einer Abfrage in die Datenbank aufgenommen.

Kategorien
Dieser Bereich dient dazu die Bilder nach bestimmten Merkmalen einzuordnen. So kdnnen nach den

festgelegten Merkmalen Bilder ganz unterschiedlicher Ereignisse gefiltert werden. Fir unser Beispiel
eine Auswahl: Wenn mafigebende Inhalte des Bildes solche Begriffe verlangen wie, Fahrrad, Regen,
Gruppenbild, Landschaft, Briicke, Ems

Vor der Eingabe einer Kategorie steht die Uberlegung:
1. Ist die Kategorie schon vorhanden ?
2. Hat der Kategoriebaum eine Struktur mit Ober- und Unterkategorien ?

Das Schnelleingebefeld nutzt man nur wenn man sicher ist, dass die vorgesehene Kategorie
vorhanden ist (Grof3- & Kleinschreibung beachten). Die Liste der Kategorien (Klick auf den blauen
Text Kategorien) nutzt man, wenn man eine Kategorie eingeben will und, wenn die Kategorie neu ist,
die Baumstruktur nicht nutzen will. Den Kategoriebaum wahlt man immer dann, wenn ein neuer Begriff
eingefugt werden soll, der als Unterkategorie eingeordnet werden soll. Hier kann ,Storch’ als
Unterbegriff der Kategorie ,Vogel’ seinen Platz finden.

Beschreibung
Hier ist Platz fir die Schilderung des Bildinhalts. Bei Gruppenaufnahmen werden die abgebildeten

Personen von links, von hinten nach vorn eingetragen, da das Feld Personen die Eintrdge in
alphabetischer Reihenfolge sortiert. Hat man die Personen in der korrekten Reihenfolge in das
Personenfeld eingetragen, empfiehlt es sich, die Personenliste aus dem Feld Personen zu kopieren
und in das Feld Beschreibungen einzufiigen, bevor der Datensatz gespeichert ist.
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RAW Workflow von Michael Schulte
Text von Michael Schulte im September 2014

Bevor ich zum ersten Mal von pixafe gehodrt habe, speicherte ich meine digitalen Bilder in diversen
Verzeichnissen auf der Festplatte meines PCs ab, die ich je nach Anlass z.B. nach dem Ort des
Geschehens (z.B. dem Urlaubsziel), dem Anlass (Geburtstag, Hochzeit, Konzert etc.) oder z.B. nach
dem Verwendungszweck benannte.

Im Umgang mit unterschiedlichen Bildbearbeitungsprogrammen stellte ich zudem fest, dass es
mitunter hilfreich war, auch die verschiedenen Dateitypen in unterschiedlichen Verzeichnissen
abzulegen. So gestaltete sich inshesondere die Arbeit mit den ersten verfligharen RAW-Konvertern
dann als effektiv, wenn man ihre eingebauten Bildbrowser oder Bibliotheksmodule auf eigens mit
diesem Dateityp befillte Verzeichnisse einstellte.

Auch wenn sowohl JPG- als auch RAW-Dateien von dem jeweiligen Programm angezeigt bzw.
bearbeitet werden konnten, erschien mir letzteres inshesondere bei den JPG-Dateien als nicht Ziel
fuhrend. Ergebnis der Konvertierung sollten ja nun gerade wieder ,entwickelte® JPGs sein, die
sorgfaltig in daflr angelegten Zielordnern abgespeichert wurden.

Hinzu kam, dass mich allein das ,Durcheinander” von RAWSs und zugehdrigen Sidecar-Dateien storte,
die die jeweiligen Einstellungen am digitalen Original enthielten (mitunter sogar in
Unterverzeichnissen, die das Programm selbstéandig anlegte).

Der Vorteil einer Bilddatenbank, die es erlaubt, die eigenen Fotos anhand der unterschiedlichsten
Suchkriterien aufzufinden und die zugleich alle beteiligten Dateiformate archivieren kann, liegt auf der
Hand. Ich habe viele RAW-Konverter benutzt, angefangen von RAW-Shooter, Uber Adobe Camera
Raw fir Photoshop, Nikon Capture, Capture One, Bibble Pro (spéater Corel After Shot Pro) bis hin zum
JAlleskénner* Aperture auf meinem Mac.

Zum Workflow mit Lightroom und seinem Katalog gibt es bereits eine ganze Reihe von Ansétzen, die
ich hier nicht um eine weitere Variante ergdnzen modchte. Allen genannten Programmen gemeinsam
ist, dass sie eine entsprechende Verzeichnisstruktur und/oder eine programmspezifische Bibliothek
bendtigen, um zu funktionieren. Auf der anderen Seite speichert pixafe die Bilddaten in eigenen
Verzeichnissen ab, die fur den direkten Zugriff durch ein externes Bearbeitungsprogramm bewusst
nicht vorgesehen sind. Im Falle von z.B. JPG- oder TIFF-Dateien ist das Uberhaupt kein Problem, weil
man diese direkt aus pixafe heraus im gewinschten Bildeditor 6ffnen und bearbeiten kann (z.B. in
Photoshop). Das ist je nach Architektur des RAW-Konverters nicht so ohne weiteres maoglich.

Ich méchte meine Bilddaten fur die unterschiedlichsten Ausgabezwecke verwenden (Webgalerie,
Fotoalbum, zum Versand per E-Mail, Einstellen in Photostreams, Posten auf twitter & Co. etc.). Auch
will ich au3erhalb von pixafe an Dateiname und/oder IPTC-Daten ablesen kénnen, was oder wen ich
da abgelichtet habe bzw. wo das Bild entstand. Wie gehe ich nun vor, um dies mit dem Anspruch und
der Leistungsfahigkeit der Archivierung in pixafe zu kombinieren und zugleich méglichst viele der
Vorzige zur Bearbeitung meiner RAW-Daten zu nutzen? Folgende Arbeitsschritte haben sich far
meine Anwendungszwecke bewahrt:

e Ich lese die Bilddaten von meiner Speicherkarte und lege Kopien mit Dateinamen nach einer
von mir gewlnschten Systematik an. Dabei werden grundlegende Metadaten fiir die spatere
Ausgabe vorgegeben (z.B. Copyright-Informationen) und die Dateien in Arbeitsverzeichnissen
mit aussagefdhigen Namen abgelegt. So kdnnte z.B. ein Verzeichnis 2014-04-
25~30_Neusiedler_See heiRen und eine Datei darin Neusiedler_See_2014-04-26_001.NEF.
Die Originaldateien bleiben dabei sicherheitshalber solange auf der Speicherkarte, bis eine
Sicherung der Arbeitskopien angefertigt wurde. Das geschieht in meinem Fall automatisch
und zeitgesteuert.

e Das Programm zum Einlesen ist bei mir aktuell Aperture, das es zugleich erlaubt, RAWs und
JPGs synchron umzubenennen, zu entscheiden, welches der beiden Dateiformate die zu
bearbeitende Vorlage sein soll (es kdnnen auch beide parallel als ,Master” nebeneinander
verarbeitet werden), das Dateipaar automatisch als Stapel zusammenzuhalten und in seiner
Bibliothek den Ablageort der externen Datei zu referenzieren. Die Dateien mussen also nicht
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zwingend in den programmeigenen Katalog importiert werden (méglich ist das natirlich
ebenso, auch eine Mischung von referenzierten und importierten Dateien ist zulassig).
Werden Dateien in ein anderes Verzeichnis verschoben (oder spater aus pixafe heraus in ein
solches exportiert), kann Aperture den neuen Ablageort fir alle Dateien in seiner Bibliothek
korrigieren, wenn man auf das korrekte Verzeichnis fiir eine beispielhaft gewéhlte Datei zeigt.

e In einem ersten Schritt werden die Bilder mit Hilfe der Rating-Funktion bewertet (0-5 Sterne,
zusatzlich gibt es die ,abgelehnt‘-Bewertung). Durch Einschalten eines entsprechenden
Filters kann ich mich so auf die aus meiner Sicht aussichtsreichsten Bilder konzentrieren, die
es dann noch nachzubearbeiten gilt.

e In der Praxis hat sich fir mich gezeigt, dass ich aus den so vorbereiteten digitalen Vorlagen
eine zeitlang verschiedene Arbeitskopien (als ,entwickelte* jpgs oder tiffs) erstelle und die
jeweilige Bearbeitung in der Regel spéatestens dann ausklingt, wenn ich ein neues Projekt mit
aktuellem Bildmaterial beginne. Nun wird es Zeit, die Bilder in pixafe zu archivieren:

o Durch die Mdglichkeit des automatischen Imports ganzer Verzeichnisse (Autoinsert) flgt sich
die systematische Ablage der Arbeitsergebnisse wie auch der Originale sehr gut in den
Workflow zur Archivierung. Dabei kann ich mit dem Import getrost die Dateien verschieben
und somit die Arbeitsverzeichnisse aufraumen. Im Autoinsert-Dialog erganze ich Ort,
Schlagworte, Beschreibung, Kategorien oder bei Modelshootings Namen der fotografierten
Person — soweit zutreffend. Zugleich mache ich mir beim Einlesen in pixafe zunutze, dass die
bereits vorab versorgten Metadaten ebenfalls Ubernommen werden. Im Bedarfsfall kann man
die Exif-Daten in pixafe auch nachtraglich noch anpassen (z.B. bei notwendigen Korrekturen
zu Aufnahmezeitpunkten).

e Als néachstes setze ich in pixafe die automatische Gruppierungsfunktion ein. Durch die
Gruppendefinition mittels Zeitintervall kann ich auf einfache Weise sicherstellen, dass eine
RAW-Datei und alle Ableger, die ich zuvor in Aperture erstellt habe, in einer Bildgruppe
zusammengefasst werden.

¢ Mit dem Beschriftungswerkzeug ergénze ich dann fur einzelne Bilder oder ganze Bildgruppen
die Daten, die beim Autoinsert nicht fir alle Bilder eines Quellverzeichnisses gtiltig waren.

e Sollte ich spater doch noch einmal einzelne oder eine ganze Serie von RAW-Dateien
bearbeiten wollen, exportiere ich sie mit pixafe in ein entsprechendes Arbeitsverzeichnis.
Wurde zu einem RAW zusétzlich eine sidecar-Datei archiviert, wird diese ebenfalls in das
Arbeitsverzeichnis exportiert.

Im Hinblick auf jede nachtragliche Bearbeitung von RAW-Daten ist natirlich entscheidend, ob und wie
lange das genutzte Programm die ehemaligen Einstellungen noch ,erkennt® bzw. unterstitzt. Im Falle
von Aperture sind es die Bibliotheken, die die Einstellungen fur die jeweilige Masterdatei enthalten.
Sidecar-Dateien von z.B. Capture One friherer Versionen wurden bereits von einer Programmversion
zu nachsten schon nicht mehr unterstitzt. Ich lege nach meinen Erfahrungen daher besonderen Wert
darauf, zeitnah ausgabefahige Dateien in dem bereits seit langem bewahrten Format jpg zu erstellen
und zu archivieren. Im Kontext der RAW-Dateien ist es mitunter auch gar nicht so schlecht, die
Entwicklung noch einmal ganz von vorn beim ,digitalen Original“ aus der Kamera zu beginnen.
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RAW Workflow von Rainer Gorgen
Text von Rainer Goérgen im September 2014

Mein mittlerweile modifizierter Workflow mit Lightroom und pixafe mit RAW - DNG Format (Vorteil,
dass alle Metadaten in die Datei geschrieben werden).

1. Meine Kamera ist so eingestellt, dass die Fotos auf der SD Karte in Ordnern mit Tagesdatum
abgelegt werden. Wichtig ist immer, dass Datum und Uhrzeit in der Kamera dem jeweiligen
Aufnahmestandort entsprechen und eingestellt sind!

Diese Ordner kopiere ich auf die Festplatte in mein Arbeitsverzeichnis
Import der Fotos in Lightroom

4. Markieren der vermeintlich guten Fotos mit weil3er Flagge. Filterung der unmarkierten Fotos
und diese von der Festplatte I6schen

5. Daich bei meinen Touren die GPS Position mit meinem Wintec G-Rays 2 Empfanger logge,
Import dieser Daten im Kartenmodul von Lightroom (hervorragende Funktion!). Hier kann
man fehlerhafte Koordinaten ganz einfach manuell korrigieren

6. Beschriftung der Fotos im Bibliotheksmodul mit Schlagwértern, Kategorien, Bildunterschriften
etc..

7. Bildausschnitt festlegen, sowie Retusche von z. B. Staubflecken ...
Da die importierten Fotos in Ordnern mit Tagesdatum liegen, muss man sich immer nur mit
einer Uiberschaubaren Anzahl auseinander setzen und kann in kurzer Zeit mehrere
Arbeitsschritte durchfiihren (Auswahl, Beschriftung, Festlegen des Ausschnittes ...)

8. Sind diese Schritte mit allen Fotos abgearbeitet, vergebe ich zum spateren Filtern z. B. das
griine Label fur die Nutzung fir meine Webseite, 5 Sterne fiir meine animierte Diashow ...

9. Ichlege in Lightroom einen Sammlungssatz mit Sammlungen fir die spatere Nutzung
(Webseite, Diashow) an, in welche die gefilterten Fotos verlinkt werden.

10. Export der gewiinschten Fotos mit Perfectly Clear Plugin oder nach vorheriger manueller
Bearbeitung als .jpg in das gewlinschte Format ... Gehen wir davon aus, dass der Workflow
mit Lightroom beendet ist und die gewlinschten RAW Fotos nun mit pixafe archiviert werden
sollen. Bereits nach Punkt 7 sind alle Fotos fir den Import nach pixafe vorbereitet!

Import der RAW Fotos nach pixafe:
11. Autoinsert mit IPTC Daten und original Dateinamen als Kopie

12. Samtliche in Lightroom vergebene Metadaten sind vorhanden und kénnen durch die
umfangreichen pixafe Funktionen bei Bedarf  schnell und leicht erganzt werden.

Die RAW Dateien werden in dem letzten Bearbeitungszustand von Lightroom gespeichert und kénnen
bei einem spateren Export in jeder standardisierten Bildbearbeitungssoftware mit einem Klick in den
Originalzustand versetzt werden. Bei einer spateren erneuten Bearbeitung mit Lightroom sind auch
alle Bearbeitungsschritte wieder vorhanden, sofern der Lightroom Katalog existiert, wie es natirlich
sein sollte. Ferner bietet Lightroom die Mdglichkeit, eine bearbeitete Session (Bildverzeichnisse) als
Lightroom Katalog zu exportieren. Diese Mdglichkeit ist eine zusatzliche Sicherung der einzelnen
Bearbeitungsschritte, und bietet innerhalb Lightroom noch andere Mdoglichkeiten, die nicht hierhin
gehdren. Der jeweils exportierte Katalog hat nur eine geringe Speichergrof3e und kdnnte als ZIP-Datei
sogar zuséatzlich in pixafe importiert und gespeichert werden. Um die Festplatte nicht mit unnétigen
Dateien zu flllen (die Dateien befinden sich ja im entsprechenden pixafe Ordner), kopiere ich alle
Fotos als Sicherung strukturiert auf eine externe Festplatte, die nur hierfir verwendet wird und fur
Notfélle dient. Hier speichere ich auch wie oben beschrieben die Bearbeitungsschritte zu meinen
Fotos als separaten Katalog. Unverzichtbar ist jedoch die regelmaflige Datensicherung, die ich mit
Timemachine (Mac) erledige. Das Arbeitsverzeichnis mit allen Fotos wird anschlieend geléscht. Der
Vorteil von RAW ist, dass man nur jeweils 1 Foto in pixafe braucht und fir einen spéateren Bedarf alle
Méglichkeiten der Bildausgabe mit Lightroom (oder anderer Bildbearbeitungssoftware) hat.
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Fur JPG kann man diesen Workflow Glbernehmen. Sollte die Beschriftung, Verschlagwortung etc. in
pixafe durchgefihrt werden, werden diese Daten erst bei einem Export in die JPG Dateien
geschrieben (wie auch bei Lightroom). Mit der Menufunktion Bild / Bearbeiten / IPTC Daten ins Bild
schreiben kann man die Metadaten auch schon vor einem spateren Export in die Originale schreiben.
Das hat den Vorteil, dass man es spater nicht mehr vergessen kann.

Da ich bei meinem alten Workflow mit JPG immer die original Dateien, die bearbeiteten Dateien und
zusatzlich unterschiedliche Auflésungen in pixafe archiviert habe und so Unmengen an Dateien habe,
bin ich komplett auf RAW umgestiegen. Man sollte nicht vergessen, dass pixafe eine Datenbank ist
und zur Archivierung dient. Das ist mein privater Workflow, der natirlich auf meinen Bedarf
zugeschnitten ist. Professionelle Fotografen und Bildagenturen arbeiten sicherlich anders. Ich brauche
nur Ablageplatz fur meine Fotos, die ich héchst selten wieder brauche - aber wenn, dann habe ich
Zugriff in sekundenschnelle.

Noch ein Tipp: Sowenig Kategorien wie mdoglich! Vermeintliche Unterkategorien lege ich unter

Schlagwoértern an denn, Kategoriennamen kénnen nur 1 mal vergeben werden und durch viele
Unterkategorien wird der Kategorienbaum sehr unibersichtlich.
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RAW Workflow von Jurgen Miller

Text von Jurgen Miller im September 2014

Grundsatzliches und Hintergrund

Der Workflow von der Aufnahme bis zum fertigen Bild entwickelt sich auf &hnliche Weise wie die
Kenntnisse und Erfahrungen zu Aufnahmetechnik, Lichtsetzung und Bildverarbeitung sich weiter-
entwickeln. Auch die Art der Motive, sowie die grundsatzliche Arbeits- und Vorgehensweise des
Fotografen haben einen grof3en Einfluss auf den Workflow. Deshalb wird es wohl kaum ,den richtigen
oder besten“ Workflow geben. Im Laufe der Zeit hat sich bei mir nun der im Folgenden skizzierte
Arbeitsablauf gefestigt, der aber immer in bestimmten Details weiter angepasst und optimiert wird.
Aufgrund der Abhangigkeit von individueller Arbeitsweise zu Workflow, gebe ich zunachst ein paar
Hinweise zu meiner fotografischen ,Arbeitsweise“. So lassen sich die einzelnen Schritte in meinem
Workflow hoffentlich besser nachvollziehen.

Als reiner Amateurfotograf leiste ich mir den Luxus, kreuz und quer alles zu fotografieren, was mich in
irgendeiner Weise anspricht. So finden sich auf der Speicherkarte nach einem Fotoausflug in der
Regel nicht nur Bilder eines Themas, sondern eine recht bunte Mischung aller méglichen Motive.

Ich lege sehr viel Wert auf eine saubere Ausarbeitung der Bilder und mdéchte dazu den vollen In-
formationsumfang nutzen, den der Kamerasensor bietet. Dies ist insbesondere fur die Erstellung
Uberzeugender Schwarz-Weil3-Aufnahmen sehr wichtig. Nach mehreren Anldufen und Versuchen
habe ich endgultig beschlossen, keine fertigen JPGs mehr aus der Kamera zu tibernehmen, sondern
alle Bilder ausschlieRlich im RAW-Format aufzunehmen und dann selbst auszuarbeiten.

Je nach Thema und Situation werden manchmal beinahe alle aufgenommenen Bilder, ein anderes
mal jedoch nur einige wenige Aufnahmen entwickelt — und das oft Uber einen gréReren Zeitraum
hinweg, abhangig davon wie viel Zeit im Alltag fur die Austbung des Hobbies bleibt. Es kommt relativ
haufig vor, dass aus einer RAW-Datei mehrere Versionen des fertigen Bildes entstehen.

Eine weitere Besonderheit meiner Arbeitsweise besteht darin, dass ich manchmal ein bereits aus-
gearbeitetes Bild noch einmal Uberarbeiten mdchte. Ein Anlass hierzu kann die Erstellung eines Foto-
bandes aus Archivmaterial sein, bei dem die Bilder im Look (z.B. Tonung, Randgestaltung, Untertitel,
etc.) aneinander angeglichen werden sollen. Haufig lassen sich auch &ltere Bilder mit Hilfe neuerer
Software oder auch mittlerweile erlernter Fahigkeiten nochmals deutlich besser ausarbeiten. Es gibt
durchaus Aufnahmen und Aufgabenstellungen, die den nochmaligen Aufwand rechtfertigen. Aus
diesen Grunden, archiviere ich grundsatzlich die RAW-Dateien zusammen mit den daraus
entwickelten Bildern in einer Bildgruppe.

Auch bei Sonderverfahren wie HDR, Panorama-Aufnahmen, Fokus-Stacking, Collagen, Stop-Motion-
Sequenzen oder Ahnlichem lege ich alle Ausgangsdateien (z.B. mehrere RAW-Dateien) zusammen
mit den fertig ausgearbeiteten Ergebnissen in einer gemeinsamen Bildgruppe ab.

Nach teils langeren Versuchen mit verschiedenen RAW-Konvertern und Bildbetrachtern verwende ich
seit einiger Zeit ausschlie3lich Adobe Bridge, Adobe Camera RAW und Photoshop CS. Fir spezielle
Aufgaben kommen dann ggf. weitere Spezialprogramme wie HeliconFocus, Photomatix etc. hinzu.

Aufnahme

Aufnahmen erfolgen generell nur als RAW-Datei (kein JPG) und im grof3tmoglichen Farbraum (in
meinem Fall AdobeRGB). Auch die restlichen Parameter stelle ich an der Kamera je nach Modell auf
die Werte ein, die je nach Anwendungsfall die maximal mdgliche Abbildungsqualitat liefern (bei Nikon
D300 z.B. RAW large, 14 Bit — nur bei schnellen Bildfolgen 12 Bit).

Generell ist es sehr hilfreich, immer darauf zu achten, dass an allen verwendeten Kameras das
aktuelle Datum und die korrekte Uhrzeit eingestellt ist.
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Transfer zum PC und Vorbereitung der Entwicklung

Ubertragung mit Adobe Bridge
Zur Ubertragung der Bilder auf den PC verwende ich Adobe Bridge mit folgenden Einstellungen:

e Verzeichnispfad
Die Bilder sollen imVerzeichnis ...Pixafe\2beimported\Bilddatum abgelegt werden. So sind
dann alle Bilder eines Tages in jeweils einem Verzeichnis abgelegt. Auch Bilder von
verschiedenen Speicherkarten und Kameras werden so in das Verzeichnis des jeweiligen
Tages einsortiert.

e Dateien umbenennen

Die Bilder werden automatisch nach folgendem Schema umbenannt, um auch tber mehrere
Jahre keinen Dateinamen doppelt zu vergeben (weil nach einer bestimmten Zahl von Aufnah-
men der Z&hler der Kamera ja wieder bei Null beginnt):

Neuer Dateiname = JJ+MM+Originalname

An den Dateinamen den die Kamera vergeben hat, werden vorne also 4 Ziffern fur Jahr und
Monat der Aufnahme angehangt. Innerhalb von Pixafe ist der Dateiname zwar nicht wichtig.
AuRerhalb der Datenbank — z.B. bei der Auswahl und Bestellung von Abzlgen fir Dritte — ist
ein eindeutiger Dateiname jedoch hilfreich.

o Kopien speichern
Beim Import werden alle Dateien zusatzlich als temporares Backup auf eine externe
Festplatte geschrieben. Sobald die neu angekommenen Daten vom regelmaRigen
Systembackup erfasst sind (hach ca. max. 2-3 Tagen Latenzzeit), kobnnen die temporaren
Backupdaten auf der externen Festplatte wieder geldscht werden, was so ca alle 4 Monate
mal passiert (manuell).

e Metadatenvorlage
Uber eine Metadatenvorlage werden feste Daten in jedes Bild geschrieben: Copyrightvermerk
mit Jahreszahl, Name des Bildautors, ggf. Kontaktinfos.

Uberpriifung des Transfers

Die Bilder werden in Adobe Bridge kurz auf korrekten Transfer Uberprift und anschlieRend die
Speicherkarte in der Kamera formatiert.

GPS-Daten einfligen

In sehr vielen Fallen habe ich beim Fotografieren ein mobiles GPS-Gerét dabei (als Fahrrad- oder
Wanderkarte, oder auch nur um die Strecke fir die spatere Verortung der Bilder mitzuschreiben). Dies
ist speziell bei mehrwochigen Touren sehr hilfreich, da so die Bilder schnell und zweifelsfrei den
richtigen Orten zugeordnet werden koénnen.

Ich verwende fir diesen Schritt das Programm Geosetter (freeware), das sehr komfortabel und intuitiv
bedienbar die GPS Tracks aus dem GPS-Gerat mit den Aufnahmezeitpunkten der Bilder abgleicht und
dann die Koordinaten und auch gleich die zugehorigen Ortsnamen aus einer Internetdatenbank im
Klartext in die RAW-Dateien schreibt. Das Ergebnis ist das gleiche, wie wenn die Kamera mit einem
angeschlossenen GPS-Modul die Koordinaten in die RAW-Files schreibt, mit der Erganzung, dass
auch gleich die Ortsnamen im Klartext in die Bilder geschrieben werden.

Optional: Aufsplitten der Bilder in Unterverzeichnisse

Je nach dem, wie bunt die Mischung der verschiedenen Themen an dem entsprechenden Tag ist,
werden Bilder zu jeweils einem Schlagwort/Thema in ein Unterverzeichnis verschoben. Das Ziel ist
hierbei die leichtere automatische Verschlagwortung beim spéteren Einlesen in Pixafe.
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Sichten der Bilder und Bewertung in Bridge

Mit den verschiedenen Betrachtungsmodi (Standardansicht, Lupe, Vollbild- und Vergleichsansicht,
sowie Uberprifungsmodus ,Strg-B, ...) werden die Bilder nun in Adobe Bridge gesichtet und nach
folgendem Schema beschriftet (meist in mehreren Durchgangen):

<ALT Entf > : Zum L8schen markieren

0 Sterne : Neutral / Reserve

1 Stern : in Ordnung zur Verwendung (fir Web / Diashow / Druck)
2 Sterne . beste Bilder des Themas / Projekts (~ 10% aus 1)

3 Sterne . allerbeste Bilder des Themas / Projekts (~ 10% aus 2)

4 Sterne . beste Bilder Uiber alle Projekte / Themen

5 Sterne . (wird derzeit nicht verwendet)

Adobe Bridge bietet zusatzlich zu der ,Sterne-Bewertung“ die Mdglichkeit, die Bilder mit einer ,Farb-
markierung zu versehen. Diese Farbmarkierung ist mit einem Text verknupft, welcher in den
Einstellungen der Bridge festgelegt werden kann. Ich habe dieser Markierung folgende Bedeutung
zugeordnet:

ROT /6 . Entwickeln_Bearbeiten

GELB/7 . Reserve_Spater (Bearbeitung nur nach Bedarf ggf. spater)
GRUN/8 . Fertig (Entwicklung / Bearbeitung ist abgeschlossen)

Blau /9 : Temporér 1

Magenta : Temporéar 2

Workflow Variante A (Bilder sofort entwickeln)

Sollen alle oder auch nur ein Teil der Bilder sofort ausgearbeitet werden, so geschieht das vor dem
Einlesen in die Bilddatenbank.

RAW-Entwicklung und Endbearbeitung

Zur Entwicklung der RAW-Daten, werden einzelne oder einige dhnliche Bilder in Adobe Bridge selek-
tiert und dann in Adobe Camera Raw (ACR) gedffnet.

Ein paar Bemerkungen zu Lightroom — oder weshalb ich ACR bevorzuge (ich spreche hier nur von der
Entwicklung der RAW-Files):

Lightroom erzwingt aufgrund der eigenen internen Datenbank das Importieren und Synchronisieren
der Bildverzeichnisse, was bei meinem Workflow sehr stort. Die Bilder liegen nur temporar im Import-
oder (siehe ,Workflow Variante B*) im Arbeitsverzeichnis. Ich verschiebe die Bilder ja in die Pixafe-
Datenbank, weshalb sie dann in der Lightroom-Datenbank wiederum fehlen. Kurz: Ich benétige die
Lightroom-Datenbank (und die anderen Zusatzfunktionen) nicht. Deshalb will ich auch keine unnétige
Arbeit damit haben. Leider kann man in Lightroom diese Funktion nicht abschalten. Also verwende ich
ACR, das mir mittlerweile sogar zur Entwicklung der RAWs wesentlich besser gefallt als Lightroom.
ACR bietet in einer weniger aufwandigen Benutzeroberflache die gleichen Mdglichkeiten der RAW-
Entwicklung wie Lightroom, fugt sich jedoch wesentlich ,schlanker in den Workflow ein. Auch wird
weniger Bildschirmflache von Meniis und Ahnlichem belegt und es bleibt mehr Flache fur das zu
bearbeitende Bild. Das in ACR fehlende Bearbeitungsprotokoll kann ich mit Hilfe der
Schnappschussfunktion in ACR recht wirksam ersetzen.
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Fur ACR habe ich folgende Grundeinstellungen gewahlt:

Bildeinstellungen speichern in Filialdokumente ".XMP" (diese Sidecars sollen ja zusammen
mit den RAWSs in Pixafe landen, so dass sie auch gemeinsam wieder abgerufen werden
kénnen)

Standardeinstellungen an Seriennummer der Kamera ausrichten

Standardeinstellungen an 1SO-Empfindlichkeit der Kamera ausrichten

Die folgenden, aus meiner Sicht sinnvollen Standardeinstellungen werden somit beim Offnen mit ACR
automatisch auf die Bilder angewandt (diese wurden vorab einmalig als RAW-Standards
abgelegt):

Kamera-Farbprofil (mit XRITE ColourChecker erstellt, verbessert die Farbdarstellung deutlich)
Adobe Objektivkorrekturen aktiviert (eliminiert optische Fehler wie Verzeichnung,
Vignettierung, chromatische Aberration)

(zuriickhaltende) Entrauschung und (sehr dezente) Scharfzeichnung abhangig von Kamera
und I1SO (Basis sind eigene Testreihen)

Bildkorrekturen und Kontrast- bzw. Dynamikanpassungen erfolgen nicht automatisch; das
geht manuell besser und letztlich schneller

Manuelle RAW-Entwicklung Bild fur Bild (ggf. ahnliche Bilder als Gruppe)

ggaf. Ausschnitt wéahlen

WeilRabgleich und Tonwertanpassung (Schwarz- und Wei3punkt, Gamma, Kontrast,
Gradationskurve, ...)

Farbsattigung, Dynamik, Detailkontrast (,Klarheit®)

weitere Optimierung in Camera-RAW

Bilder, die in ACR fertiggestellt werden (kein PS erforderlich):

ggf. scharfen
als JPG abspeichern
RAWSs und zugehérige JPGs in Bridge als "Fertig" (GRUN / 8) markieren

Bilder die weiter in PS bearbeitet werden:

Bilder in PS 6ffnen und Bearbeitung durchfiihren

Abspeichern als JPG (ggf. verschiedene Versionen ... SW, Farbe, mit Untertitel, Rand, etc.)
Falls ggf. spater die Bearbeitung nochmals angepasst werden soll, abspeichern als PSD
RAWSs und zugehérige JPGs / PSDs in Bridge als "Fertig" (8 / GRUN) markieren

Einlesen in die Datenbank

1.

Filtern der fertigen Bilder in Bridge:
Durch Aktivieren des Filters werden in Bridge nur die als ,Fertig® gekennzeichnete Bilder
angezeigt (Markierung "GRUN / 8").

Auswahl von Bildern (jeweils alle zugehorige Dateiformate) mit &ahnlichen Merkmalen.

Per Drag&Drop werden die Bilder direkt aus Bridge nach Pixafe verschoben (autoinsert). Im
Dialog werden die fir diese Bildermenge gemeinsam zutreffenden Begriffe (Schlagworte,
Kategorien, etc.) gesetzt.

Fertig bearbeitete Bilder werden immer der Kategorie ,Fertig“ zugeordnet.

Die in Bridge vergebene Beschriftung "Fertig" (GRUN / 8) wird zwar fiir JPGs und PSDs beim
Einlesen von Pixafe mit in die Kategorie ibernommen. Jedoch legt Bridge diese Beschriftung
fur RAW-Dateien wohl im Sidecar (XMP) ab, weshalb fir diese Dateien die Kategorie nicht
automatisch befillt wird. Deshalb muss die Kategorie "Fertig" manuell im Autoinsert-Dialog
angegeben werden.

Weitere Hinweise: Grundsatzlich werden die Bilder in die Datenbank ,verschoben® (und nicht
.kopiert). Dies ist, wie auch das automatische Einlesen der IPTC-Daten in den Einstellungen
von Pixafe entsprechend konfiguriert.
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4. Gruppieren der eingelesenen Bilder:
Bei der Gruppierung werden folgende Kriterien und Einstellungen zugrunde gelegt:
Zeitabstand: 0; Importiert in den letzten 0 Tagen (= heute);
Als Gruppenbild soll das JPG genommen werden (bei mehreren abgeleiteten JPGs nimmt
Pixafe das als erste eingelesene JPG-Datei).

5. Kontrolle der Gruppierung:
Bei schnellen Serien, werden meist mehrere Einzelbilder zusammengepackt. Das will ich
jedoch nur dann, wenn ich aus der Serie eine Stop-Motion-Sequenz oder ein Tableau o0.4.
ableite. Dann mussen aber eben alle (und nicht nur die innerhalb einer Sekunde) in eine
gemeinsame Gruppe.

6. Also im Bedarfsfall innerhalb der Gruppe die auszugliedernde Untergruppe markieren und mit
STRG-Z in eine neue Gruppe zusammenfihren. Mit jeder weiteren enthaltenen Untergruppe
wiederholen bis alle Einzelbilder der Sequenz als Gruppe vorliegen

7. AnschlieBend (oder auch spater immer mal wieder) werden die Bilder dann je nach Bedarf
noch weiter mit Schlagworten versehen.

Workflow Variante B (keine Zeit im Moment fur diese Bilder)

Wenn mal wieder die Zeit knapp ist und die Gefahr besteht, dass sich die unbearbeiteten Bilder im
Importverzeichnis auf der Festplatte stauen, drehe ich den Workflow um. Wichtig ist mir, dass ich die
Bilder zuverlassig und schnell wieder finde, wenn ich spater Zeit zur Bearbeitung finde oder einfach
eines der Bilder zu einem bestimmten Zweck brauche. Also werden die Bilder zuerst (notfalls auch
ohne sie vorher auszusortieren und zu bewerten) in Pixafe eingelagert und zu einem spéateren
Zeitpunkt entwickelt.

Um die noch unbearbeiteten Bilder spater sehr leicht als solche aufzustdbern (,was schlummert denn
da noch so alles und wartet auf die Entwicklung?*), nutze ich die Kategorien.

Hierzu hole ich ein klein wenig aus:

Der Kategoriebaum dient ja dazu, bestimmte abstrakte ,Merkmale“ der Bilder zu beschreiben. Diese
Merkmale konnen sich auf ganz unterschiedliche Merkmalsebenen beziehen. So habe ich
beispielsweise Kategorien, die meine Bilder bestimmten Genres zuordnen (Landschaft, Makro, Street
Photography, Veranstaltungen, Abstraktes, etc.). Andere Kategorien beziehen sich auf den Bildtyp
(Schwarzweifl3, Farbbild, Colour-Key, etc.) oder auf das Bildformat (Quadrat, Hochformat, Querformat,
Seitenverhaltnis, ...). So habe ich im Laufe der Zeit eine ganze Reihe von Kriterien innerhalb des
Kategoriebaumes in Gruppen zusammengefasst. Die Oberbegriffe beginnen alle mit einem Unterstrich
(z.B.: _BILDTYP, _FORMAT, _GENRE, ...). Eine dieser Gruppen heif3t , BEARBEITUNGSSTATUS"
und enthalt u.a. die Unterkategorien ,Entwickeln_Bearbeiten und ,Fertig“. Mit Hilfe dieser Kategorien
finde ich also im Handumdrehen die noch nicht fertig entwickelten Bilder.

Wozu aber die Oberbegriffe im Kategoriebaum? Hierzu gibt es zwei Griinde:

1. Erstens bleibt der Kategoriebaum dadurch sehr tibersichtlich.

2. Der zweite Grund erschlief3t sich dadurch, dass das verwendete Ordnungssystem ja erst im
Laufe der Zeit entstanden ist und sich auch kontinuierlich weiter entwickelt. Somit gibt es
Bilder in der Datenbank, die noch keiner entsprechenden Kategorie zugeordnet wurden.
Deren Status ist also in Bezug auf dieses Merkmal nicht bekannt. Um auch diese Bilder
gezielt auffinden zu kénnen, suche ich einfach nach den Bildern ohne den entsprechenden
Oberbegriff. Die so gefundene Bildmenge lasst sich dann gezielt nach-verschlagworten.

37



Aber nun zurtick zum Workflow bei Zeitmangel:

Einlesen in die Datenbank
1. Auswahl von Bildern mit ahnlichen Merkmalen

2. Per Drag&Drop werden die Bilder direkt aus Bridge nach Pixafe verschoben (autoinsert). Im
Dialog werden die fur diese Bildermenge gemeinsam zutreffenden Begriffe (Schlagworte,
Kategorien, etc.) gesetzt. Noch nicht fertig bearbeitete Bilder werden immer der Kategorie
~Entwickeln_Bearbeiten® zugeordnet.

3. Handelt es sich bei den Bildern um Rohmaterial fiir Focus-Stacks, Panorama, HDR,
Timelapse, Stop-Motion und &hnliche Dinge, werden diese jeweils in Gruppen
zusammengefasst

4. ggf.: Kontrolle der Gruppierung

5. Verschlagwortung:
Die Verschlagwortung der noch nicht bearbeiteten Bilder sollte sicherstellen, dass diese ziel-
sicher wieder gefunden werden. Normalerweise ist das kein gro3er Aufwand und kann auch
bei Zeitmangel erledigt werden. Selbst wenn die anfangliche Verschlagwortung sehr durftig
ausfallt, hat man eigentlich immer bereits bessere Suchmdglichkeiten, als wenn man die
Bilder einfach im Importverzeichnis stehen lasst.

Spater dann .... RAW-Entwicklung und Fertigbearbeitung der Bilder

Zu entwickelnde Bilder in Pixafe finden

Mit den Suchfunktionen in Pixafe findet man die zu bearbeiteten Bilder recht einfach. Sobald diese
Bilder gefunden und markiert sind, werden diese mit einem temporaren "Dummyschlagwort" be-
schriftet.

Das Dummyschlagwort dient dazu, die in Bearbeitung befindlichen Bilder jederzeit wieder als Bild-
menge aufrufen zu kdnnen. Dies ist nitzlich beim Aktualisieren der Sidecars nach Abschluss der
Bearbeitung und um die bearbeiteten Bilder mit den bereits in der Datenbank liegenden Bildern in
Gruppen zusammenfassen zu kénnen. Nach Abschluss der Bearbeitung wird das Dummyschlagwort
dann wieder entfernt (ganz einfach tber den Schlagwortbaum).

Zu entwickelnde/bearbeitende Bilder aus Pixafe in ein Arbeitsverzeichnis exportieren (speichern)

RAW-Entwicklung und Endbearbeitung

Die Entwicklung und Bearbeitung der Bilder erfolgt auf exakt die gleiche Weise wie in der Variante A
des Workflows (siehe Abschnitt Workflow Variante A (Bilder sofort entwickeln))

Einlesen der entwickelten Bilder in die Datenbank

Da bei dieser Variante des Workflows die RAW-Dateien ja bereits in der Datenbank liegen und zu-
mindest teilweise verschlagwortet sind, unterscheidet sich das Einlesen der fertig bearbeiteten Bilder
im Detail ein wenig von der oben beschriebenen Version. Die Beschreibung liest sich zwar ein wenig
umsténdlich. Der gegeniber Variante A erhéhte Aufwand hélt sich aber in engen Grenzen (und ist
wohl ein gerechter Preis fur die auf spater verschobene Arbeit der Bilderentwicklung).

1. Filtern der fertigen Bilder in Bridge:
Durch Aktivieren des Filters werden in Bridge nur die als ,Fertig® gekennzeichnete Bilder
angezeigt (Markierung "GRUN / 8"). Abweichend von der Vorgehensweise der Variante A,
werden nun im Filter der Bridge die RAW-Dateien ausgeblendet. Da diese RAWS ja bereits in
Pixafe liegen und auch zumindest teilweise verschlagwortet sind, wirden andernfalls nur
Duplikate im Datenbestand entstehen.

2. Auswahl von Bildern (jeweils alle zugehdrige Dateiformate) mit &hnlichen Merkmalen

3. Per Drag&Drop werden die Bilder direkt aus Bridge nach Pixafe verschoben (Autoinsert). Im
Dialog werden die fur diese Bildermenge gemeinsam zutreffenden Begriffe (Schlagworte,
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Kategorien, etc.) gesetzt. Ggf. kann zuvor der Autoinsert-Dialog ausgehend von der
Beschriftung eines der bearbeiteten RAW-Bilder entsprechend gefillt werden. Hierbei muss
aber die Kategorie ,Entwickeln_Bearbeiten“ und der Oberbegriff , BEARBEITUNGSSTATUS®
entfernt werden, da die nun einzulesenden Bilder ja fertig bearbeitet sind.
Da die in Bridge vergebene Beschriftung "Fertig" (GRUN / 8) fur JPGs und PSDs beim
Einlesen von Pixafe mit in die Kategorie Gbernommen wird, muss fir diese Dateitypen die
Kategorie "Fertig" nicht unbedingt im Autoinsert-Dialog angegeben werden. Falls dies doch
geschieht, stort es aber auch nicht.

4. Nun missen noch die bei der Entwicklung der RAW-Dateien entstandenen Sidecars nach
Pixafe gebracht werden: Hierzu werden alle relevanten RAWSs in Pixafe markiert (Suche nach
dem anfangs vergebenen "Dummyschlagwort, oder im Zweifel auch alle RAWs der DB).
AnschlieBend werden lGber den Menipunkt "Markierung - Bearbeiten - Sidecars erneut einle-
sen" die XMP-Dateien aus dem Arbeitsverzeichnis in die Datenbank Gbernommen und den
entsprechenden RAW-Dateien zugeordnet.

5. Weiter muss den nun ja fertig bearbeiteten RAWSs noch die richtige Kategorie zugewiesen
werden. Also wird den entsprechenden (noch markierten) RAWs mit dem Beschriftungswerk-
zeug die Kategorie ,Fertig“ zugewiesen und gleichzeitig ,Entwickeln_Bearbeiten“ aus der Be-
schriftung entfernt.

6. AnschlieBend werden die neu eingelesenen Bilder mit den entsprechenden RAW-Bildern
gruppiert und bei Bedarf die Verschlagwortung vervollstandigt. Nun kann auch das
Dummyschlagwort wieder aus dem Schlagwortbaum geléscht werden.

7. Zum Abschluss wird noch das Arbeitsverzeichnis geléscht. Die dort abgelegten Arbeitskopien
der RAW-Files werden einfach mit entfernt- die Originale sind ja zusammen mit den neuen
Sidecars sicher in Pixafe verwahrt.

Aufraumen des Importverzeichnisses

Zum Abschluss werden - wieder in Adobe Bridge - die noch nicht nach Pixafe verschobenen Dateien
gesichtet. Noch benétigte Bilder werden entsprechend des oben beschriebenen Workflows (Variante
A oder B) behandelt.

Alle dann noch verbleibenden Bilder werden mitsamt dem Importverzeichnis geléscht.
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